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Abstract

The main purpose of this work is to create an application, which would help users practise
English vocabulary. An application, which would help them widen and tighten vocabulary
and which would thus contribute to adoption of such an important language in these days, as
English really is.

Abstrakt

Hlavnim ucelem této bakaladiské prace je navrhnout aplikaci, kterd by uzivatelim pomohla
procvicit anglickou slovni zasobu. Aplikaci, ktera by jim rozsifila a upevnila slovni zasobu a
ptispéla tak k lepSimu osvojeni v dneSni dobé tak dilezitého jazyka, jakym je pravé
anglictina.
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KAPITOLA 1. UVOD 1

1 Uvod

Znalost cizich jazykl je bezesporu jednim z ptedpokladt, jak byt v dneSni moderni dobé
uspésny. Kdo chece naptiklad drzet krok s nejnovéj$imi trendy v oblasti komunikace, novych
technologii a informatiky, bez dobré znalosti angli¢tiny se neobejde.

Osvojeni ciziho jazyka nebyva pro kazdého snadné. Ne kazdy ma pfirozené nadani na jazyky,
a tak se pomérné Casto setkdvame pii vyuce jazykud s ,,vénymi zacateCniky*. Kazdému také
nemusi vyhovovat vyuka jazykli ve skupinkdch, a proto radé€ji sdhne po ucebnici pro
samouky. Jednim z ptedpokladii osvojeni ciziho jazyka je zvlddnuti gramatiky. Dal$im
ptedpokladem je pak odpovidajici slovni zasoba.

Cilem této bakalaiské prace je navrhnout aplikaci ur¢enou pro zkouseni anglické slovni
zasoby, ktera bude bézet pod operacnim systémem Microsoft Windows. Vysledna aplikace by
neméla byt zbytecné slozita, aby s jejim ovladanim neméli problémy i méné zkuSeni
uzivatelé. Kazdy uzivatel by mél mit mozZnost tvofit si vlastni slovniky (lekce), ze kterych by
ho aplikace pribézné zkousela, zaznamenavala dosazené vysledky a ty pak piehledné
zobrazovala.

Prace je Clenéna na devét kapitol. Prvni kapitola je ivod. Druha kapitola se zabyva analyzou
problému. Obsahuje piehled jiZz existujicich feSeni a jejich zhodnoceni. Zavér kapitoly se
vénuje vybéru zpisobu implementace. Tieti kapitola struné seznamuje s programovacim
modelem systému Windows. Ctvrta kapitola se pak vénuje knihovné tfid MFC. V paté
kapitole je obecné pojednano o navrhu fedeni, na co byl kladen nejvétsi diraz, cile. Sesta
projektu a jejich provazani. Sedma kapitola se zabyva testovanim aplikace. V osmé kapitole je
napsano, ¢eho bylo dosazeno, co se nepodafilo a celkové zhodnoceni prace. Devata kapitola
obsahuje seznam pouzité literatury. Pfiloha A obsahuje uzivatelskou ptirucku, kterd podrobné
seznamuje se vSemi funkcemi pfedkladaného fteSeni. Ptfiloha B obsahuje pouze obsah
ptiloZzeného CD.
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KAPITOLA 2. ANALYZA 3

2 Analyza

2.1 Existujici reSeni
Predmétem zadani je mimo jiné prostudovani jiz existujicich feSeni problému. Nutno dodat,

ze kvalitnich freewarovych programt, které by uzivatele procvicily z anglické slovni zasoby,
mnoho neni. Pro testovani jsem si vybral aplikace A-Test 4.0, Interlex 2.5.0.6 a Anglictina V.

Ani u jednoho z testovanych programl jsem nebyl zcela spokojen s provedenim zkouSeni.
Naptiklad uceni u programu A-Test 4.0 je vyfeSeno tak, ze se uzivateli stale zobrazuje jak
Cesky, tak anglicky nazev pravé zkouSeného slova. Jako lepSi feSeni povazuji zobrazit
nejdiive anglicky nazev a poté, co si uzivatel v klidu rozmysli pteklad, teprve cesky nazev
(nebo naopak). Dale tento program narozdil od programu Interlex 2.5.0.6 nerozliSuje ve
slovniku slova odd¢lend ¢arkou nebo stiednikem, coz je pii zkouSeni, kde je kolem napsat
preklad, jisty problém, nebot’ je nutné napsat bezpodminecné vse, vcetné carek a stredniki.
Tedy naptiklad na ,,that”, je-li to zadano ve slovniku, je zde potieba napsat pfesné ,,tamten,
tamta, onen, ona, ono, tamto, to“, coz je prakticky nemozné. Lepsi feSeni je ve slovniku
rozliSovat slova oddé€lend carkou nebo stfednikem a uznévat i odpovéd’ naptiklad ,,tamto®, coz
je jisté také spravna odpoveéd'.

U programu Interlex 2.5.0.6 mi vadilo, Ze po Spatné odpovédi je nutné stisknout tlacitko
Continue, aby se mohlo pokraovat ve zkouSeni, coz povazuji za zbytecné zdrzeni. Tento
problém se nevyskytuje u aplikace Anglic¢tina V, kde je zkouSeni plynulé, bez zbytecnych
mezikroktl. Bohuzel zde ale chybi moznost zkouset slovni zdsobu ve sméru z anglictiny do
cestiny.

Dale se mi zejména u aplikace A-Test 4.0 pfili§ nelibilo navrzené ovladani. Nastava zde
problém ptedevsim pfi pfepnuti zobrazeni, kdy je nepochopitelné nutné pokazdé znovu otvirat
slovnik, byt ten samy. Déle u této aplikace nejsem spokojen s rozdélenim ptikazu do skupin v
hlavni nabidce, které mné pfislo nelogické. U aplikace Interlex 2.5.0.6 bylo rozdéleni ptikazi
dobré, ale vyhrady jsem mél pro zménu k piepinani zptisobu zkouSeni, které je ponékud
zmatecné. Aplikaci A-Test 4.0 bych déle vytkl panel nastroji, jehoz ikonky jsou sice kvalitné
graficky navrzené, ale jejich vyznam je na prvni pohled malo zfejmy. Ovladani programu
Anglictina V je bezproblémové, nicméné je to vykoupeno malym poctem nabizenych funkeci.

Nasleduje shrnuti kladi a zaport jednotlivych aplikaci.



2.1.1 A-Test 4.0

A-Test 4.0

Obrazek 2.1: Aplikace A-Test 4.0
vyhody/nevyhody:

+ databaze

+ vzhled ikonek

—malo intuitivni vyznam ikonek
— chybi vyslovnost

— pouze 2 metody zkouSeni

— nepohodlné ovladani

— slabé moZnosti nastaveni

— shareware

stranky: http://www.ph-software.com
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2.1.2 Interlex 2.5.0.6

Clothing.ilx - Interlex

N HE| 4R o|gh & X |4

anprobieren v. to try on

sich anziehen v. to dress (oneself), to get dressed

der Anzug (Anziige) n. (man's) suit

das Armband {(Armbander} n. bracelet

der Armel {-} n. sleeve

sich ausziehen v. to undress {oneself), to get undressed
der Badeanzug {Badeanziige) n. swirnming/bathing costurne, swirnsuit
die Badehose {-n) n. s¢. (pair of) swimming trunks

die Baumwolle {-n}) n. cotton

bequem a7, comfortable

blau =47, blue

die Bluse {-n) n. blouse

braun 47, brown

die Brieftasche (-n) n. wallet

die Brille {(-n}) n. s3. (pair of) glasses/spectacles

eng zd7. narrow; tight{-fitting)

die Farbe {-n) n. colour

farbig =47, coloured

i be-En 115 |1

|Saved

Obrazek 2.2: Aplikace Interlex 2.5.0.6
vyhody/nevyhody:

+ napovéda

+ podpora

+ bohaté moznosti nastaveni

+ rozliSovani slov ve slovniku oddé€lenych ¢arkou nebo stfednikem
— chybi vyslovnost

— pouze 2 metody zkouSeni

— méng piehledny slovnik

stranky: http://www.vocab.co.uk




2.1.3 Anglic¢tina V

Zadané slovicko:

Anglictina ¥

fidani noweho sIvaE:kaI Slovnfkl Nastavenil Népovédal

KAPITOLA 2. ANALYZA

| kapka |
aie volba:
Poznénky:
nezjiténo ISII'IEW”BZ ]
AN R M .
of water Spatné: 0
Celkem: 0
[~ Dpakowvat slovicka 3
5:29:40 [ |data.dat

£

Obrizek 2.3: Aplikace Angli¢tina V

vyhody/nevyhody:

+ jednoduché ovladani

— malo funkci

— chybi vyslovnost

— pouze 1 metoda zkouSeni

—nelze otocit slovnik pii zkouSeni

— slabé mozZnosti nastaveni

stranky: http://www.slunecnice.cz/sw/anglictina

2.2 Vybér zpiisobu implementace

Vysledna aplikace ma byt dle zadani napsana ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual
Studio. Jako programovaci jazyk jsem si zvolil jazyk C++. Hlavnim divodem je pfedevsim
rychlost vysledné aplikace, ktera by za pouziti jazyki jako je C# nebo Java, nemusela byt
optimalni. K jazyku C++ jsem se rozhodl vyuzit knihovnu tfid MFC (Microsoft Foundation
Class), jelikoz je k ni nejvice dostupnych materidlt a povazoval jsem ji pro feSeni daného

problému za nejvhodnéjsi.
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3 Programovaci model Windows

Programy v systému Windows vyuzivaji udalostmi fizeny programovaci model viz. Obrazek
3.1. Aplikace zde reaguji na urcité udalosti zpracovanim zprav zasilanych opera¢nim
systémem. Udalosti mtize byt napiiklad stisknuti kldvesy na klavesnici, kliknuti mysi nebo
ptikaz k ptekresleni obsahu okna. Vstupnim bodem kazdého programu je funkce nazvana
WinMain, ale vétSina akci probihd ve funkci zndmé jako procedura okna. Procedura okna
zpracovava zpravy zasilané piisluSnému oknu. WinMain vytvoii okno a nasledné vstoupi do
cyklu zprav nebo vyhledd zpravy a odesle je do procedury window. Zpravy cekaji na
zpracovani ve fronté zprav. Typické aplikace v prostfedi Windows zpracovavaji vétsi Cast
ptijatych zprav a mezi timto zpracovanim nedélaji témét nic jiného, nez ¢ekaji na nasledujici
Zpravu.

Cyklus zprav bude ukoncen po zpracovani zpravy WM_QUIT, ktera se k aplikaci dostane z
fronty zprav. Tato zprava signalizuje, Ze nastal Cas ukoncit béh aplikace. Zprava se ve fronté
objevi obvykle po volbé piikazu Konec z nabidky Soubor nebo po kliknuti na systémové
tlacitko Zavftit, ptipadné po zadani ptikazu Zavtit ze systémové nabidky kazdého okna. Po
ukonceni cyklu zprav se fizeni vrati funkci WinMain a aplikace se ukonci.

Procedura okna zpravidla vold vSechny ostatni funkce, které vyuziva k zpracovani
pfijimanych zprav. Mize volat lokdlni funkce pfislusné aplikace nebo funkce rozhrani API,
jez poskytuje systém Windows. Funkce API jsou uloZzeny ve specielnim modulu zvaném
dynamicky pfipojované knihovny neboli knihovny DLL. Rozhrani pro aplikacni programy
Win32 API zahrnuje stovky funkci, které mohou byt volany ptisluSnymi aplikacemi a slouzi
ke zpracovani riznorodych tloh, jako je naptiklad vytvareni oken, vykreslovani ¢ar nebo
prace se soubory. V jazyce C je procedura okna zpravidla implementovéana jako monoliticka
funkce, zahrnujici v sobé rozsahly strukturovany piikaz switch s popisy jednotlivych zprav.
Kodu, jenz je urcen k zpracovani ptislusné zpravy, se fika rutina pro obsluhu zpravy. Zpravy,
které aplikace pifi svém behu nezpracuje, jsou predavany funkci API nazvané
DefWindowProc. Tato funkce poskytuje standardni odezvu na vSechny nezpracované zpravy.
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Prichozi zpravy

— Fronta zprav

Aplikace

...........................................................................................................................

WinMain

Procedura

window — Odeslané zpravy

| Obsluha zpravy | Obsluha zpravy

| Obsluha zpravy | Obsluha zpravy

|| Obsluha zpravy ;:: : ;

..........................................................................................................................

Obrazek 3.1: Udalostmi Fizeny programovaci model systému Windows
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3.1 Zpravy systému Windows

Systém Windows definuje stovky riznych typt zprav. Nazev vétSiny zprav zacind pismeny
»WM*, za nimiz nasleduje podtrzitko. Tabulka 3.1 obsahuje 10 nejobecnéjSich zprav.

Zprava

Odeslana kdyz

WM _CHAR

Je zadan znak z klavesnice.

WM_COMMAND

Uzivatel vybere polozku nabidky nebo
ovladaci prvek odesle hldseni nadfazenému
kontejneru.

WM_CREATE

Je vytvotfeno nové okno.

WM_DESTROY

Je zruSeno nové okno.

WM_LBUTTONDOWN

Bylo stisknuto levé tlacitko mysi.

WM_MOUSEMOVE

Byl ptesunut ukazatel mysi.

WM _PAINT Okno potiebuje prekreslit sviij obsah.
WM_QUIT Aplikace bude zruSena.
WM SIZE Je ménéna velikost okna.

Tabulka 3.1: Obecné zpravy systému Windows

Zprava se projevuje v podobé volani procedury okna piislusného objektu okna. K tomuto
volani jsou piipojeny Ctyfi vstupni argumenty: manipulator okna, jemuz je zprdva smerovana,
identifikator zpravy a dva 32bitové argumenty znamé pod oznacenim wParam a [Param.
Manipulator okna je 32bitovou hodnotou, ktera jednozna¢né identifikuje okno v ramci celého
systétmu. Vnitin¢ se tato hodnota odvolava na datovou strukturu, v niz systém Windows
uchovava Udaje tykajici se daného okna. Identifikator zpravy je Ciselnou hodnotou, ktera
urcuje typ zpravy. Argumenty wParam a [Param obsahuji vSechny informace nezbytné ke

zpracovani dané zpravy.
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4 Knihovna MFC

MFC (Microsoft Foundation Class) je knihovnou tfid jazyka C++, poskytovanou spolec¢nosti
Microsoft k vytvofeni objektové orientovaného obalu okolo rozhrani Windows API. Verze 8,
uvolnénd spolecné s vyvojovym prostiedim Microsoft Visual Studio 2005, obsahuje jiz
nékolik set tfid. V programu typu MFC se ziidka vola pfimo funkce rozhrani API. Misto toho
se na zaklad¢ tfid MFC vytvari objekty a volaji se funkce, jez jsou Cleny téchto objekti.
Mnoho set ¢lenskych funkci definovanych v knihovné tfid je tenkym obalem nad rozhranim
Windows API a castokrat ma stejné nazvy jako odpovidajici funkce rozhrani API.

4.1 Linkovani knihovhy MFC

Existuji dva zptsoby vyuziti knihovny MFC. Program mtize byt linkovan bud'to tak, ze bude
za b&hu vyuZivat piislusSnou dynamickou knihovnu DLL knihovny MFC (tzv. dynamické
linkovani knihovny MFC) nebo knihovna MFC bude staticky pfilinkovana do souboru exe
programu (tzv. statické linkovani knihovny MFC).

Vyhodou dynamického linkovani je mens$i velikost souboru exe a zpravidla vede i1 k
efektivnéjSimu vyuZzivani systémovych prostfedkll. Vyhodou statického linkovani je zase
nezéavislost programu na dal§im externim souboru, coz je ale na ukor o néco vétsi velikosti
vlastniho souboru exe.

4.2 Mapa zprav

Mapa zprav je tabulka, kterd slad'uje zpravy a c¢lenské funkce. Ve chvili, kdy hlavni okno
aplikace obdrzi zpravu (napf. stisknuti klavesy na klavesnici), MFC projde mapu zprav, zjisti
ktera obsluzna rutina je pro zpracovani dané zpravy urcena a tu pak vola.
Postup pro ptidavani map do MFC aplikaci:
1. Uvedenim piikazu DECLARE MESSAGE MAP v deklaraci tfidy definujeme mapu
Zprav.
2. Mapu zprav implementujeme piiddnim maker rozpoznavajicich zpravy, které tfida
bude osetfovat mezi jednotlivymi volanimi do kodu mezi ptikazy
BEGIN _MESSAGE MAP a END MESSAGE MAP.

3. Ptfidame c¢lenské funkce k oSetfeni zprav.
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4.3 MyS a klavesnice

4.3.1 Zachyceni vstupu z mysi

Systém Windows pouziva tfadu ruznych zprav, které podavaji hlaseni o udalostech
vyvolanych my$i. Tyto zpradvy se rozd€luji na zpravy vyvolané v klientské oblasti okna a
zpravy vyvolané mimo ni. Udalosti odehravajici se mimo klientskou oblast programator
zpravidla ignoruje a jejich obsluhu ponechava na opera¢nim systému. V nasledujici tabulce
jsou uvedeny zpravy, prostfednictvim kterych systém Windows podava hlaseni o udalostech
vyvolanych mysi v klientské oblasti okna.

Zprava

Odeslana

WM_LBUTTONDOWN

Po stisknuti levého tlacitka mysi.

WM_LBUTTONUP

Po uvolnéni levého tlacitka mysi.

WM _LBUTTONDBLCLK

Po poklepani na levé tlacitko mysi.

WM_MBUTTONDOWN

Po stisknuti prostfedniho tlacitka mysi.

WM_MBUTTONUP

Po uvolnéni prostiedniho tlacitka mysi.

WM _MBUTTONDBLCLK

Po poklepani na prosttedni tlacitko mysi.

WM _RBUTTONDOWN

Po stisknuti pravého tlacitka mysi.

WM _RBUTTONUP

Po uvolnéni pravého tlacitka mysi.

WM_RBUTTONDBLCLK

Po poklepani na pravé tlacitko mysi.

WM_MOUSEMOVE

Pti presouvani ukazatele mysi nad

klientskou oblasti okna.

Tabulka 4.1: Zpravy z klientské oblasti okna

4.3.2 Zachyceni vstupu z klavesnice

Aplikace systému Windows se o udalostech klavesnice dozvida stejnym zptsobem, jako se
dozvida o udélostech mysi, tedy prostfednictvim zprav. Program pfijme zpravu po kazdém
stisknuti klavesy nebo jejim uvolnéni. Chceme-li védét, jakou klavesou uzivatel stiskne, aby
nase aplikace mohla adekvatné zareagovat, zpracujeme zpravy WM_KEYDOWN a ovétime
virtualni kod stisknuté klavesy. Pro uvolnéni klavesy zpracujeme zase zpravy WM_KEYUP.

Virtualni kody klaves Prislusné klavesy
VK RETURN Enter

VK _CONTROL Ctrl

VK _INSERT Insert nebo Ins
VK DELETE Delete nebo Del
65 A

66 B

67 C

Tabulka 4.2: Virtualni kédy nékterych klaves
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5 Navrh reSeni

Po prostudovani existujicich feseni, které mé nikterak nenadchly, jsem pifi navrhu svého
feSeni kladl diraz pfedev§im na jednoduché, intuitivni ovladéani a propracovanost zkouseni.

Ovladani aplikace jsem se snazil navrhnout takové, které by zadnému uzivateli nedélalo
logicky rozdélit do skupin. Ptikazy souvisejici s praci se soubory jsem umistil do skupiny
piikazii Soubor, piikazy souvisejici se zobrazenim/skrytim nékterych ¢asti aplikace do
skupiny ptikaz Zobrazit, ptikazy souvisejici se zkouSenim do skupiny piikazii Zkouseni a
konecné ptikazy souvisejici s praci se slovnikem do skupiny piikazi Nastroje. Posledni
skupinou piikazii je Napovéda, kterd byva standardné v kazdé aplikaci ur¢ené pro operaéni
systém Windows.

Dale jsem se pifi navrhu ovladani snazil dodrzovat zavedené klavesové zkratky, jako je
napiiklad Ctrl+N pro vytvofeni nového souboru, Ctrl+O pro otevieni souboru, Ctrl+S pro
ulozeni souboru nebo Ctrl+F pro hledani. Pro pfidavani polozek do slovniku jsem vyhradil
klavesu Insert, pro editovani kldvesu Enter a pro mazani kldvesu Delete, coz povazuji za
praktické.

Za dulezitou soucast aplikaci povazuji dobfe navrzeny panel néstroji. Provedeni ikonek by
mélo mit pokud mozno intuitivni vyznam a panel nastroji by nemél zbytecné obsahovat
vSechny piikazy z hlavni nabidky, ale pouze ty, u kterych se ptredpokladd vysoka cetnost
pouzivani. Nezanedbatelné je také kvalitni grafické provedeni ikonek, které celé aplikaci
pfidé na atraktivité a zptijemni ovladani.

Zkouseni jsem pii navrhu vyc¢lenil do samostatnych dialogovych oken, coz ma podle mého
nazoru oproti feSenim, které zkouseni pfepinaji pfimo v pohledu hlavniho okna, hned nékolik
vyhod. V mém feSeni se naptiklad po spusténi zkouseni zobrazi prislusné dialogové okno a
hlavni okno se skryje, coz ma tu vyhodu, Ze uZivatel neni zbyte¢né opticky rozptylovan hlavni
ukonceni kliknutim na Konec, misto pouhého ptepnuti pohledu v hlavnim okné nebo jesté
hife kombinaci pfedchozich dvou.

Déle jsem pii ndvrhu zkouSeni kladl diraz, aby zkouSeni probihalo plynule a zbytecné
neunavovalo. Pro usnadnéni ovladani jsem zde vyhradil fadu funkénich klaves. U zkousSeni,
kde je tkolem vybrat spravnou odpovéd’ z nékolika moznosti, jsou napiiklad vyhrazeny
klavesy A, B, C, ... Podrobnéji s navrhem feseni seznamuje pfiloha A Uzivatelska ptirucka.
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6 Implementace

Vytvorime-li v Microsoft Visual Studiu 2005 pomoci privodce novy projekt zalozeny na
knihovné MFC, ziskdme pieloZitelny projekt, ktery po spusténi mize vypadat tak, jak je
uvedeno na obrazku 6.1. Automaticky jsou vygenerovany potiebné tfidy a soubory, které
podle nastaveni pfi vytvareni projektu zajisti napiiklad zobrazeni hlavniho okna, hlavni
nabidky, panelu nastroji a stavového tadku. Pro dalsi vyvoj aplikace je nutné tyto tfidy a
soubory dle potfeb upravit a samoziejme doplnit o dalsi tiidy.

Untitled — Slovnik.

Obrazek 6.1: Novy projekt

oznaceny tfidy, které vznikly pfi zakladani projektu, a které byly dale modifikovany. Modfe
jsou oznaceny tfidy, které byly do projektu pfidany ru¢né. Sedivé jsou oznaceny rodice
jednotlivych ttid.
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CFrameWnd » ClLrnDialog
¥
= CTstDialog1
CMainFrame
A » CTstDialog2
CListView
CTstDialog3
CDialo
Y v | g
CExpDialog |«—= CSlovnikView |« » CWirDialog
'Y Y
CDialog » CFindDialog1 [ » CStatDialog
CFindDialog2 |« o
CEditDialog
Y * ‘ hJ
CPropertySheet = CPrefDialog CPrefPage1 CPrefPage2 CPrefPage3

[ T \ A i 1/

CPropertyPage

Obrazek 6.2: Provazani trid
6.1 Popis trid

6.1.1 CMainFrame

CMainFrame je tfida, kterou vygeneruje Visual Studio pii zakladdni nového projektu. Je
odvozena od tiidy CFrameWnd a jejim hlavnim tkolem je za pomoci dalSich tfid jako je
CToolBar, CStatusBar zobrazit hlavni okno, panel néstroji a stavovy fadek.
V této tfide bylo potieba upravit:

= pocatecni rozméry hlavniho okna,

= nazev aplikace v zahlavi hlavniho okna,

= pole indikatort stavového fadku,

= chovani virtualni ¢lenské funkce WindowProc.
V této tfide bylo potieba doplnit:
= kéd pro zapamatovani zmén rozméru a polohy hlavniho okna [4],

= kéd pro zapamatovani zmén zobrazeni/skryti panell nastroji a stavového fadku,
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* metody a obsluzné rutiny pro praci s tray ikonkou: AddTraylcon, RemoveTraylcon,
AnimateTraylcon, StopAnimateTraylcon, OnStartAnimateTraylcon,
OnStopAnimateTraylcon, OnRunAnimateTraylcon, OnPauseAnimateTraylcon,
OnShowlInfoTraylcon, OnShowAlertTraylcon,

= odeslani uzivatelské zpravy, ktera iniciuje uloZeni vSech potifebnych nastaveni pred
ukoncenim aplikace.

6.1.2 CSlovnikView

CSlovnikView je tiida, ktera vznikne také jiz pfi zaklddani nového projektu. Jeji jméno je
odvozeno od ndzvu projektu, ve vychozim stavu je potomkem ttidy CView a zjednodusené
feCeno, zobrazi v hlavnim okné¢ bile platno, které je vidét na obrazku 6.1.

Ttida CSlovnikView je v tomto projektu nejzdsadnéjsi a také nejrozsahlejsi tiida. Jsou v ni
implementovany a fizeny témet veskeré funkce aplikace.

V této tiid¢ bylo potieba upravit:

= dédeéni z CView na CListView, aby se mohlo v hlavnim okné& pracovat se seznamem
textovych fetézcii rozdélenym do sloupcti viz. Obrazek A.19.

V této tiide bylo potieba doplnit:

= styly ve virtualni ¢lenské funkci PreCreateWindow, neboli deklarovat jak se ma
seznam textovych fetézct chovat a jaké ma mit vlastnosti,

= cClenskou funkci OnlnitialUpdate, ve které jsou nadefinovany sloupce spolu s fonty a
rozSitenymi styly seznamu textovych fetézct,

» proménné, do kterych se ukladaji stavy aplikace
=  proménné, do kterych se ukladaji volby nastaveni,
* metodu GetTime, kterd pro ¢asovac prevadi ¢as z minut na milisekundy,

= obsluzné rutiny ptikaza hlavni nabidky: OnFileNew, OnFileOpen, OnFileSave,
OnFileSaveAs, OnFilelmport, OnFileExport, OnViewPronun, OnViewNotice,
OnViewStatus, OnTestingLearning, OnTestingTest, OnTestingWriting,
OnTestingTurn, OnTestingAuto, OnTestingStatistic, OnTestingReset, OnToolsFind,
OnToolsNewEntry, OnToolsEditEntry, OnToolsDelEntry, OnToolsDelAll,
OnToolsSelAll, OnToolsEnableAll, OnToolsDelDup, OnToolsPreferences,

» obsluzné rutiny aktivujici/deaktivujici ptikazy v hlavni nabidce: OnUpdateFileSave,
OnUpdateFileExport, OnUpdateViewPronun, OnUpdateViewNotice,
OnUpdateViewStatus, OnUpdateTestingLearning, OnUpdateTestingTest,
OnUpdateTestingWriting, OnUpdateTestingTurn, OnUpdateTestingAuto,
OnUpdateTestingStatistic, OnUpdateTestingReset, OnUpdateToolsFind,
OnUpdateToolsEditEntry, OnUpdateToolsDelEntry, OnUpdateToolsDelAll,
OnUpdateToolsSelAll, OnUpdateToolsEnableAll, OnUpdateToolsDelDup,

* metody realizujici funkce aplikace: LoadFile, SaveFile, ImportFileTxt, ImportFileExd,
ExportFile, RunLearning, RunTest, RunWriting, RunAutoTesting, StopAutoTesting,
ContinueAutoTesting, PauseAutoTesting, AlertAutoTesting, InfoAutoTesting,
ResetStatistic, NewEntry, EditEntry, DelEntry, DelAll, SelAll, EnableAll, DelDup,

* metody SavePrefa LoadPref pro ukladani a nacitani voleb nastaveni aplikace,
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= metodu /nitWords, ktera pted kazdym spusténim zkouseni zjistuje, zda-li jsou
k dispozici n¢jaké nenaucené polozky,

=  metodu CompileTestingReturn, kterd zpracovava navratové hodnoty dialogovych oken
se zkouSenim,

= obsluzné rutiny aktualizujici udaje stavového tadku: OnUpdatelndicatorGood,
OnUpdatelndicatorBad, OnUpdatelndicatorDis, OnUpdatelndicatorCount,

= obsluznou rutinu OnClick reagujici na kliknuti levym tlacitkem mySi v seznamu
textovych fetézct,

= obsluznou rutinu OnDbIClick reagujici na poklepani levym tlac¢itkem mysSi v seznamu
textovych fetézct,

= obsluznou rutinu OnSize, kterd reaguje ne zmény rozmérd seznamu textovych fetézci
a prenastavuje Sitky sloupci,

= obsluznou rutinu ¢asovace OnTimer,

= metodu PreTranslateMessage reagujici na stisknuti funkéni klédvesy Insert, Enter nebo
Delete,

= obsluzné rutiny uZivatelskych zprav OnRunAutoTesting, OnSavePref.

6.1.3 CLrnDialog

Ukolem t¥idy CLrnDialog je na zakladé volani z tiidy CSlovnikView zobrazit a ovladat
dialogové okno s metodou zkouSeni Uceni viz. Obrazek A.3 a Obrazek A.4. Je odvozena od
ttidy CDialog a obsahuje:

» Clenskou funkci OnlnitDialog volanou pted prvnim zobrazenim dialogového okna,
jejimz ukolem je zde nastaveni fontd, nastaveni barev textu, skryti nékterych tlacitek,
nastaveni nazvu nékterych tlacitek,

»  metodu GetltemIndex, ktera vybird ze seznamu textovych fetézcti vhodny index
polozky ke zkousSeni,

=  metodu SetNewWords, kterd na zéklad¢ indexu, ziskaného pomoci metody
GetltemIndex, nastavi v dialogovém okné polozku ke zkouSeni,

= obsluznou rutinu OnNext, ktera podle stavové proménné reaguje bud’ na stisknti
tlacitka >> nebo Vim a aktualizuje statistické udaje,

= obsluznou rutinu OnlDontKnow, ktera reauguje na stisknuti tlacitka Nevim a
aktualizuje statistické udaje,

» metodu SetStatistic, ktera nastavuje aktuadlni udaje v prubeézné statististice,
* metodu GetRan, ktera ttidé CSlovnikView sd€luje, zda-li doslo ke zkouSeni,

»  metodu PreTranslateMessage reagujici na stisknuti funkéni klavesy B, V, N nebo K

6.1.4 CTstDialogl, CTstDialog2, CTstDialog3

Ukolem t¥id CTstDialogl, CTstDialog? a CTstDialog3 je na zékladé volani z tiidy
CSlovnikView zobrazit a ovladat dialogové okno s metodou zkouSeni Test viz. Obrazek A.S.
Jednotlivé tfidy se lisi pouze poctem moznosti spravnych odpovédi, se kterym dana tiida
pocitd. VSechny tfidy jsou odvozeny od tfidy CDialog a obsahuji:
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¢lenskou funkci OnlnitDialog volanou pted prvnim zobrazenim dialogového okna,
jejimz tkolem je zde nastaveni fonti textu,

metodu GetltemiIndex, kterd vybira ze seznamu textovych fetézcii vhodny index
polozky ke zkouseni,

metodu SetNewWords, ktera na zéklad¢ indexu, ziskaného pomoci metody
GetltemIndex, nastavi v dialogovém okné polozku ke zkouseni, dale nahodné
vygeneruje a nastavi odpovédi, z nichz je pravé jedna spravna,

obsluznou rutinu OnNext, kterd reaguje na stisknuti tlacitka Nevim a aktualizuje
statistické udaje,

obsluzné rutiny OnTestl, OnTest2, OnTest3 a podle poctu spravnych odpovédi, az
OnTest5, které reaguji na stisknuti tlacitek a, b, ¢ a podle poctu spravnych odpovédi az
e a vyhodnocuji spravnost odpovédi,

metody ClicklsGood a ClicklsBad, které aktualizuji statistické tidaje,
metodu SetStatistic, ktera nastavuje aktualni idaje v pribézné statististice,
metodu GetRan, ktera tiidé CSlovnikView sd€luje, zda-li doslo ke zkouSeni,

metodu PreTranslateMessage reagujici na stisknuti funkéni klavesy N, K, A, B, C a
podle poctu spravnych odpovédi, az D nebo E.

6.1.5 CWrtDialog

Ukolem tiidy CWrtDialog je na zakladé volani z tiidy CSlovnikView zobrazit a ovladat
dialogové okno s metodou zkouseni Psani viz. Obrazek A.8. Je odvozena od tfidy CDialog a
obsahuje:

¢lenskou funkci OnlnitDialog volanou pted prvnim zobrazenim dialogového okna,
jejimz tkolem je zde nastaveni fonti textu,

metodu GetltemiIndex, kterd vybira ze seznamu textovych fetézcii vhodny index
polozky ke zkouseni,

metodu SetNewWords, ktera na zéklad¢ indexu, ziskaného pomoci metody
GetltemIndex, nastavi v dialogovém okné polozku ke zkouSeni,

obsluznou rutinu OnNext, ktera reaguje na stisknuti tlac¢itka Nevim a aktualizuje
statistické tdaje,

obsluznou rutinu OnOK, ktera reauguje na stisknuti tlac¢itka OK, vyhodnocuje
spravnost odpovédi a aktualizuje statistické tdaje,

metodu SetStatistic, ktera nastavuje aktudlni udaje v prubézné statististice,
metodu GetRan, kterd tiidé CSlovnikView sd€luje, zda-li doslo ke zkouSeni,
metodu CompareEntries, ktera porovnava dva textové fetézce,

metodu RmvDcrtcIMrks, kterd z textového fetézce s diakritikou, vytvoii textovy
fetézec bez diakritiky,

6.1.6 CEditDialog

Ukolem ttidy CEditDialog je na zakladé volani z ttidy CSlovnikView zobrazit a ovladat
dialogové okno pro ptfidavani nebo editaci polozek viz. Obrazek A.13 a Obrazek A.14. Je
odvozena od ttidy CDialog a obsahuje:
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= ¢lenskou funkci OnlnitDialog volanou pied prvnim zobrazenim dialogového okna,
jejimz tkolem je zde nastaveni fontd textu, nastaveni titulku v zdhlavi dialogového
okna,

» obsluzné rutiny OnPronl az OnPronl( reagujici na stisknuti tlacitka se znakem
vyslovnosti,

= obsluznou rutinu OnCheck reagujici na zmény stavu zaskrtavaciho tlacitka,
»  metodu GetChecked, ktera tiidé¢ CSlovnikView sd€luje, zda-li je zaskrtnuté zaSkrtavaci
tladitko,

6.1.7 CFindDialogl

Ukolem ttidy CFindDialogl je na zékladd volani z t¥idy CSlovnikView zobrazit a ovladat
dialogové okno pro vyhledavani polozek viz. Obrazek A.11. Je odvozena od tfidy CDialog a
obsahuje:

* obsluznou rutinu OnOK reagujici na stisknuti tlacitka OK, ktera uklada zadany
textovy fetézec z editacni fadky do promeénné typu CString a je-li neprazdny, zavie
dialogové okno.

6.1.8 CFindDialog2

Ukolem ttidy CFindDialog? je na zékladd volani z t¥idy CSlovnikView zobrazit a ovladat
dialogové okno pro zobrazeni vysledku vyhledavani viz. Obrazek A.12. Je odvozena od tfidy
CDialog a obsahuje:

= Clenskou funkci OnlnitDialog volanou pted prvnim zobrazenim dialogového okna,
jejimz ukolem je zde nastaveni fonti textu,

= obsluznou rutinu OnNext reagujici na stisknuti tlacitka Dalsi, jejimz ukolem je nalézt a
zobrazit dalsi polozku,

= obsluzné rutiny OnNew, OnEdit, OnDelete reagujici na stisknuti tlacitek Nové,
Editovat, Smazat, jejichz ukolem je pouze zavtit dialogové okno s riiznou navratovou
hodnotu a tfidé CSlovnikView tak sdélit, jak mé dale pokracovat,

» metodu PreTranslateMessage reagujici na stisknuti funk¢ni klavesy D, N, E nebo S.

6.1.9 CStatDialog

Ukolem tiidy CStatDialog je na zakladé volani z tiidy CSlovnikView zobrazit dialogové okno
se statistikou viz. Obrazek A.10. Je odvozena od tfidy CDialog a obsahuje:

* metodu SetData volanou z konstruktoru tfidy, ktera nastavi a vypocita vSechny udaje
urcené k zobrazeni,

= Clenskou funkci OnlnitDialog volanou pted prvnim zobrazenim dialogového okna,
jejimz ukolem je zde nastaveni fontd textu, nastaveni barev textu, nastaveni indikatora
pribéhu,

»  metodu SetProgressBars volanou z ¢lenské funkce OnlnitDialog, kterd nastavi pozice
indikatort prabehu.

6.1.10 Ostatni tridy

Nasleduje stru¢né vysvétleni vyznamu funkéné méné zajimavych nebo pievzatych tiid.
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6.1.10.1 CPrefDialog, CPrefPagel, CPrafePage2, CPrefPage3

Ukolem tiidy CPrefDialog je za pomoci tiid CPrefPagel, CPrefPage2 a CPrefPage3 zobrazit
dialogové okno s kartami viz. Obrazek A.15 a aktualizovat proménné obsahujici volby
nastaveni.

6.1.10.2 CExpDialog

Ukolem tiidy CExpDialog je zobrazit dialogové okno pro zvoleni kritérii exportovani slovni
zasoby viz. Obrazek A.2.

6.1.10.3 CColorStatic
Ttida, jez umoznuje pouzivat v aplikaci barevny text [1].
6.1.10.4 CEnBitmap, CColor

Prevzaté tiidy, jez umoznuji pouzit v panell nastrojui ikonky o 24 bitové barevné hloubce [5].

6.2 Uzivatelské zpravy

Uzivatelské zpravy pouzivané pro komunikaci mezi ttidami CMainFrame a CSlovnikView:

Zprava Iniciuje

WM_USER START ANIMATE TRAYICON | Spusténi animace tray ikonky.

WM _USER STOP_ANIMATE TRAYICON | Zastaveni animace tray ikonky.
WM_USER RUN_ANIMATE TRAYICON Znovuspusténi animace tray ikonky.
WM _USER PAUSE ANIMATE TRAYICON | Pozastaveni animace tray ikonky.

WM_USER SHOW INFO TRAYICON Zobrazeni informace v podobé¢
balénového tipu.

WM _USER SHOW_ALERT TRAYICON Zobrazeni upozornéni v podobé
baloénového tipu.

WM _USER RUNTESTING Zobrazeni dialogového okna se
zkouSenim.
WM_USER SAVEPREF Ulozeni voleb nastaveni aplikace.

Tabulka 5.1: UZivatelské zpravy

6.3 Ukladani

Slovniky jsou ukladdny v binarni podobé a obsahuji kromé cizich vyznami, ceskych
vyznamdu, vyslovnosti a poznamek i data pro statistiku, ktera slouzi k zobrazeni statistiky i po
ukonceni a opétovném spusténi aplikace. Data pro statistiku se daji kdykoliv v aplikaci
resetovat (vynulovat). Importovani a exportovani slovni zasoby probihé v textové podobg.

Volby nastaveni samotné aplikace se ukladaji do binarniho souboru Data.dat. Tento soubor se
vytvoii automaticky po prvnim ukonceni aplikace a je do néj ulozeno vychozi nastaveni, které
se pozdéji dale prepisuje.
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7 Testovani

Aplikace byla testovana na pocitacové sestave:
* Operacni systém Microsoft Windows XP Professional SP2
* Procesor Athlon XP 2800+
* Operacni pamét DDR 896 MB (333 MHz)

Vyuziti operacni paméti po spusténi (bez nacteni slovniku):

Vocab Pro 1.0 4468 kB
A-Test 4.0 6808 kB
Interlex 2.5.0.6 5352 kB
Anglictina V 5228 kB

Tabulka 7.1: VyuZiti operacni paméti 1

Vyuziti operacni paméti pii otevieni riizn€ velikych slovnikii:

Vocab Pro 1.0 A-Test 4.0
100 slov 6492 kB 11288 kB
1000 slov 6852 kB 11436 kB
10000 slov 10640 kB 12856 kB
50000 slov 27224 kB 23156 kB
100000 slov 50424 kB 42164 kB

Tabulka 7.2: VyuZiti operacni paméti 2

Je patrné, Ze aplikace je vhodna zejména pro praci se slovniky do 10000 slov. Pfi praci se
slovniky okolo 100000 jiz zna¢né zatézuje operac¢ni pamét’. Piesto na vykonnych modernich
pocitacich lze pracovat i s takto relativné rozsdhlymi slovniky. Prakticky vyznam vSak budou
mit pravdépodobné nejvice slovniky okolo 100 slov, které jsou opisem lekci z ucebnic.
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8 Zavér

Pies pocatecni problémy s osvojenim prace s knihovnou MFC, ktera neni zcela trivialni, se
podaftilo navrhnout a realizovat aplikaci, kterd splituje vSechny body zadani. Tedy vysledna
aplikace umoziuje ptidavani anglickych slovi¢ek nebo frazi, véetné jejich plné vyslovnosti.
Umoziuje prabéZzné zkouSeni tfemi rliznymi metodami b&hem bézné prace na pocitaci a to
nikoliv ndhodné, jak je uvedeno v zadani, ale za kazdy ¢asovy interval, ktery si kazdy uzivatel
sdm navoli, coz se béhem navrhu ukézalo jako rozumngjsi. A konecné umoziiuje piehledné a
podrobné zobrazovani vysledkti dosazenych pfi zkouseni.

Aplikace vedle dalSich samoziejmych funkci jako je editovani, mazani nebo vyhledavani,
umoznuje také automatické ukladani veSkerych zmén ptfed ukoncenim, odstranovani
duplicitnich polozek ze slovnikii nebo naptiklad exportovani slovni zasoby podle riznych
kritérii.

Ptedkladdand aplikace by méla byt jiz pln€ pouzitelna v praxi. Pfed vefejnym Sifenim by vSak
bylo potieba jesté¢ navrhnout vlastni systémovou ikonu, doplnit napovédu a ptipadné také
instalator. Déle by bylo potieba dalSich dikladnych testd, jelikoZ se jisté nepodatilo odstranit
vSechny chyby, ptipadné drobnéjsi nelogi¢nosti.

Nejvaznéjsi problém bych zatim vidél v prazdnych tadcich, které se v nékterych piipadech
objevuji nad polozkami v tabulce. Tento problém se, bohuzel, dosud nepodatilo uspokojive
vytesit. Dalsi z véci, kterd neni zatim zcela dofeSena, je nastavovani Sitek sloupct v tabulce.

Z casovych duvodu se jiz nepodatilo doplnit u dialogovych oken se zkouSenim plovouci
okénka, kterd by polozky, které se svoji délkou nevejdou do Sitky okna, zobrazovala v plné
délce. Dale se také nepodaftilo nijak vyznamné vyuzit poznamek ve zkousSeni.

Jako ndmét na vylepSeni bych vidél doplnéni aplikace o indikatory pribéhu, které jsou
vhodné zejména pii ¢asoveé narocnych operacich, jako je nacitani extrémné velkych soubor
nebo odstrafiovani duplicitnich polozek ze slovnikii. Dal§i ndmét na vylepSeni je doplnéni
plovouci napoveédy u tidaji stavového fadku, nebot’ jejich vyznam nemusi byt na prvni pohled
zfejmy.
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PRILOHA A. UZIVATELSKA PRIRUCKA

A Uzivatelska prirucka

A.1 Funkce

Tvorba slovniki, véetné anglické vyslovnosti a poznamek
Importovani slovni zasoby

Exportovani slovni zasoby podle 3 kritérii

3 metody zkousSeni

Automatické zkouSeni

Zobrazeni podrobné statistiky zkouseni
Vyhledavani polozek

Ptidavani polozek

Editovani polozek

Kontrola duplicity pfi pfidavani/editaci polozek
Mazani polozek

Odstranovani duplicity ze slovnika

A.2 Vymezeni pojmi

Pro aplikaci byl zvolen nazev Vocab Pro.

V aplikaci je pouzit termin ,,polozka* misto terminti jako je naptiklad ,,slovicko* nebo
,slovo®, nebot’ 1épe vystihuje fraze, jez aplikace rovnéz podporuje.

Polozka je oznacena za nau€enou, pokud na ni bylo odpovézeno spravné v poctu (a to
vcetn¢ ptipadnych penalizaci za nespravné odpovédi), ktery je dan nastavenim.
Polozka pak jiz neni vybirana ke zkouSeni.

Polozka je oznacena za nenaucenou, pokud jiz byla zkousena a nebylo na ni
odpovézeno spravné v poctu, ktery je nutny.

Polozka je oznacCena za zatim nezkousenou, pokud zatim jesté nebyla vybrana ke
zkouseni.

Polozka je oznacCena za vyrazenou na zaklad¢ volby Vyradit ze zkouseni.
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A.3 Klavesové zkratky a funkcni klavesy

Klavesova zkratka / funkéni kldvesa Funkce

Ctrl+N Vytvoii novy slovnik.

Ctrl+O Otevie existujici slovnik.

Ctrl+S Ulozi aktivni slovnik.

Ctrl+L Spusti Uceni.

Ctrl+T Spusti Test.

Ctrl+W Spusti Psani.

Ctrl+Q Otoci slovnik pti zkouSeni.

Ctrl+F Najde zadanou polozku.

Ctrl+A Vybere vSechny polozky.

Insert Ptida polozky.

Enter Smaze vybrané polozky.

Delete Smaze oznacené polozky.

A U zkouseni Test vybere moznost a).

B U zkouSeni Test vybere moznost b).
U zkouseni Uceni zobrazi pieklad.

C U zkousSeni Test vybere moznost c).

D U zkouSeni Test vybere moznost d).
Nalezne dal$i polozku.

E U zkouSeni Test vybere moznost e).
Edituje nalezenou polozku.
Ukon¢i zkouseni.

N Spusti nové hledani.

S Smaze nalezenou polozku.

Tabulka A.1: Klavesové zkratky a funk¢ni klavesy
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A.4 Hlavni okno

Lekce 1.dic - Yocab Pro

Cizi wpznam YWiglovnost Ceski wjznam Poznamky 51 52 53 /__\

;E.- r “ [ .\ .-}f d ? 5 fr: .-.- e e ’:«:. 3 ’:-;." \-w ;

big [big] velky o 0 1

but [bat, bat] ale 1 O 0

car [ka] auto o 0 1

dog [dog] pes 0O 0 1

garage [gaera:z] qgaraz 1 |0 |0

Harry [haeri] Harry 2 |1 |2

house [haus] rodinny dome... 2 1 2

| [ai] ja vady svelkym... 0 0 1

I am [ai aem] jsem o 0 1

in [in] v, ve 1 O O

it lit] to, oho oviechvécech 1 0 (O

it is [it iz] je 1 g 0

it isn't lit iznt] neni 2 |1 |2

Johny [dZony] Honza, Honzik o 0 1

large [la:dZz] velky rozlohou 0 [0 |1 |

lesson [lesn] lekce, hodina vyuéovaci 2T [0

lesson one [lesn wan] prvni lekce 1 0 0

Mr Mitch [ mista 'mi¢] pan Mitch 1 O O

my [mai] milj, moje 1 0 0

new [nju:] novy 1 O 0

nice [nais] hezky, pékny, ... 0 [0 |1

no [nau] ne o o0 1

not [not] zapor u slovesa 1 O 0

oh no [.au 'naul ale ne 1 10 |0 7
718 M: 4 ¥ 0 C: 37 :

Obriazek A.1: Hlavni okno aplikace

Hlavni okno aplikace obsahuje hlavni nabidku, panel néstroju, stavovy fadek a tabulku, kteréd
je rozdélena na 7 sloupcti.

A.5 Hlavni nabidka

Hlavni nabidka je rozd¢€lena na tyto skupiny ptikazi:

=  Soubor

= Zobrazit
=  ZkouSeni
= Nastroje

= Népovéda

A.5.1 Soubor

Skupina ptikazii Soubor obsahuje zdkladni ptikazy pro praci se soubory. Jsou to piikazy:
Novy, Otevrit, Ulozit, UloZit jako, Importovat, Exportovat, Konec.
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Aplikace pouziva koncovku dic pro otevirani a ukladani slovnikii a koncovku exd pro
importovani/exportovani slovni zasoby s vyslovnosti. Pro importovani slovni zdsoby bez
vyslovnosti je podporovana koncovka txt.

Pro vytvéfeni slovni zdsoby bez vyslovnosti v externim editoru (napt. Pozndmkovy blok),
kterou budeme chtit pozdéji importovat do néjakého slovniku, je podporovan nasledujici
format zadavani dat:

cizi vyznam 1=Cesky vyznam 1
cizi vyznam 2=C¢esky vyznam 2
cizi vyznam 3=cCesky vyznam 3

cizi vyznam n=Cesky vyznam n
Polozky lze exportovat podle tfech kriterii:

* Pouze vybrané
* VSechny
* Pouze ty, které maji pocet Spatnych reakci vétsi nebo roven zadané hodnoté

# Pouze vwybrané polozky

Waechny polozks
Pouze pologky s min. poctem Spatnyich reakc: a

[ Ok ‘j [ Skornio ]

Obriazek A.2: Exportovani

A.5.2 Zobrazit

Skupina ptikazii Zobrazit obsahuje ptikazy, které slouzi k zobrazeni/skryti ¢asti aplikace. Jsou
to ptikazy: Panel nastroju, Stavovy radek, Vyslovnost, Poznamky, Stavy.

A.5.3 ZkouSeni

Skupina piikazi Zkouseni obsahuje veskeré piikazy, které se vztahuji ke zkouseni. Jsou to
ptikazy: Uceni, Test, Psani, Otocit, Automatické zkousenti, Statistika, Resetovat.

A.5.3.1 Metoda Uceni

Slovni zasobu lze zkouSet tfemi zplsoby. Prvni metoda je nazvana jako Uceni a je vhodna
zejména v pripadé, kdy danou slovni zasobu viibec nebo velice Spatné ovladame. Metoda je

simulaci klasického uceni, kdy si v knize zakryjeme jeden ze sloupcti a postupné ho
odkryvame.
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house [haus]

Znam: 12z 37

Obrizek A.3: U€eni pohled 1

Spustime-li metodu Uceni, zobrazi se ndm dialogové okno, které je na obrazku A.3. Tam
mame uvedenu zkouSenou polozku vcetné vyslovnosti (je-li ve slovniku zadana a je-li
povolena v nastaveni), u které si v prvnim kroku nejprve rozmyslime, jaky je pteklad.
V dalsim kroku klikneme na tlacitko >> nebo stiskneme klavesu B a dialogové okno piejde
do stavu, ktery je na obrazku A.4.

house [haus]

rodinny domek, vilka

Znam: 12z 37

L [im_ J[ [Mevim |[ [Klonec |

Obrazek A.4: Uceni pohled 2

Tam je uvedena spravna odpovéd’ a na nds je, abychom potvrdili, zda-li jsem to védéli ¢i
nikoliv. Poté se cely proces opakuje s dalsi polozkou.

A.5.3.2 Metoda Test

Druha metoda je nazvana jako Test a je vhodna zejména pfti lepsi znalosti dané slovni zasoby.
Spustime-li metodu 7est, zobrazi se nam dialogové okno, které je na obrazku A.5. Tam mame
uvedenu zkousenou polozku a podle nastaveni 3 az 5 moznosti spravnych pirekladt. NaSim
ukolem je vybrat pravé jeden spravny preklad. To mizeme provést bud'to klasicky vybérem
pomoci levého tlacitka mysi nebo stisknutim odpovidajici klavesy A, B, C, ...
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| [levin [ [Klonec |

Obrazek A.S: Test pohled 1

Nevime-li spravnou odpoveéd’ nebo nejsme-li si piili$ jisti a nechceme zbyte¢né hadat (ani to
neni doporuceno), klikneme na tlacitko Nevim nebo stiskneme klavesu N a dialogové okno
piejde do stavu, ktery je na obrazku A.6.

| [Wlevin [ [Klonec |

Obrazek A.6: Test pohled 2

Tam mame modfe uvedenu spravnou odpovéd’ a nabidnutu dalsi polozku ke zkouseni.
V ptipadé zvoleni Spatné moZznosti piekladu se spravna odpovéd’ zobrazi nikoliv modre, ale
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cervené. V pfipadé¢ zvoleni spravné moznosti piekladu se zobrazi pouze vyrozuméni
»spravné* zelené. VSechny moznosti indikace jsou zobrazeny na obrazku A.7.

hiouse = rodinny domek, wvilka
house = rodinmy domek, wilka

Spravne

Obrazek A.7: Test indikace

A.5.3.3 Metoda Psani

Posledni, tfeti metoda je nazvana jako Psani a je vhodna zejména pii dobré znalosti dané
slovni z&soby. Spustime-1li metodu Psani, zobrazi se nam dialogové okno, které je na obrazku
A.8. Tam mame uvedenu zkousenou polozku a pod ni edita¢ni fadek pro psani. NaSim
tikolem je napsat spravny pieklad — ten, ktery je uvedeny ve slovniku. Cili pro zkousenou
polozku ,,house® je v nasem piipad¢ spravna odpovéd’ ,,rodinny domek, vilka“. Aplikace
toleruje i odpoveéd ,,rodinny domek* nebo ,,vilka“, tedy dokaze ve slovniku rozlisit slova
odd€lena ¢arkou nebo stiednikem. Lze také pro pohodInéj$i psani vynechavat diakritiku.
Ptiklady spravnych odpovédi, které jsou u této metody zkousSeni tolerovany, jsou uvedeny

v tabulce A.2.

house [haus]

Znanm: 12z 37

| i J[ Teinm :II: Kone: ]

Obrazek A.8: Psani

Vyrozuméni po spravné/Spatné odpovédi nebo po kliknuti na tlacitko Nevim je shodné jako u
metody Test. Jediny rozdil je, Zze v nastaveni aplikace si miizeme navolit, zda-1i chceme mit
moznost ihned se opravit (napt. z divodu pieklepu nebo napsani synonyma, které neni zrovna
uvedené ve slovniku). Tedy chceme-li po Spatné odpovédi nechat ke zkouSeni stdvajici
polozku nebo automaticky nabidnout dalsi. Zvolime-li si v nastaveni aplikace, ze chceme mit
moznost opravy, pak se po Spatné odpovédi nezobrazuje spravna odpovéd’, ale pouze
vyrozuméni ,,Spatné* viz. Obrazek A.9. Na dalsi polozku se pak dostaneme bud’to napsanim
spravné odpovédi nebo kliknutim na tlacitko Nevim.
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Zpatné

Obrazek A.9: Psani indikace

U této metody zkouSeni neni podporovano ovladani pomoci klaves, nebot ty jsou zde
vyhrazeny pro psani textu a rizné kombinace naptiklad s klavesou Ctrl by nemély prakticky
vyznam.

Ve slovniku je MozZna spravna odpovéd’
ucitel/ka ucitel/ka

ucitel’ka

ucitel

ulitelka

ucitel

ucitelka

myt (se), prat (pradlo) myt (se), prat (pradlo)
myt (se), prat (pradlo)
myt (se)

myt se

myt

prat (pradlo)

prat pradlo

prat

myt (se)

myt se

myt

prat (pradlo)

prat pradlo

prat

volny, svobodny; bezplatny volny, svobodny; bezplatny
volny, svobodny; bezplatny
volny

svobodny

bezplatny

volny

svobodny

bezplatny

Tabulka A.2. Pfiklady spravnych odpovédi u Psani
Pro vSechny tfi vySe popsané metody zkouSeni je spoleény pribézny udaj o stavu jiz
naucenych polozek.
A.5.3.4 Otocéeni sméru zkouSeni
Aplikace umoziuje zkouSeni jak ve sméru z anglictiny do CeStiny, tak i ve sméru z ¢eStiny do
anglictiny. Slouzi k tomu funkce Otocit, kterd podle toho, zda-li je navolena nebo ne, otaci
slovnik pii zkouSeni. Vychozi smér je z anglictiny do ¢estiny.
A.5.3.5 Automatické zkouSeni

Smyslem automatického zkouSeni je uZivatele pribézné€ zkouset pii bézné praci na pocitaci.
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Ptesnéji funguje tak, ze ho zapneme, program si zminimalizujeme do ikonky vedle hodin a za
kazdy casovy interval, ktery si nastavime v nastaveni aplikace, vysko¢i dialogové okno se
zvolenou metodou zkousSeni, které nas jednorazové vyzkousi z jednoho slovicka popiipadé
fraze. Vhodné jsou zde zejména metody 7est nebo Psani. Na zkousenou polozku patti¢né
zareagujeme a dialogové okno se zkousenim se samo automaticky zavie. Poté se zobrazi malé
informacni okénko (ne u metody Uceni), které nds informuje o spravnosti nasi reakce a
piipadné sd€li spravnou odpoved.

Muzeme si také nastavit, ze nechceme, aby dialogové okno se zkouSenim automaticky
vyskakovalo, ale Ze chceme byt pouze pomoci balénového tipu elegantn€ upozornéni, Ze je
pfipraveno zkouSeni a my si sami kliknutim na ikonku vedle hodin ur¢ime, Ze chceme jiz
reagovat.

A.5.3.6 Statistika

Statistika viz. Obrazek A.10 obsahuje vSechny dilezité udaje vztahujici se k prave
otevienému slovniku. Lze ji spustit bud’ z hlavni nabidky, nebo je-li to povoleno v nastaveni,
spousti se automaticky po ukonceni kazdém zkouseni.

Checné
Maucengé: 16 Celkem: 37 =
Menautens: 4 Wy azens: 1] N
Zatim nezkouiené: 17 Pacet zkouieni: 4
LIceni Spatné reakcepolozka
e spéEnost
Wim: 7 i G6% 14% 0% 0% 0% 0%
Tlewim: 0 1005
A
e
Test e
Spravne: & Uspesnost 3
= = ]
= :
palfne 1 75% E
Menirn: 1 n
e
. a]
Psani s e
Spravne: 3 Uspesnost 3
= = ]
= :
DEIEI'IE 2 SD% :
Mewirn: 1 n n
™ a1
a] a]
™ 2]
|’ ok 3 1] 1 s 3 4 5avwice

Obrazek A.10: Statistika

A.5.3.7 Resetovani

Je-li dany slovnik (lekce) cely naucen, a chceme-li si ho zopakovat, funkce Resetovat resetuje
statistiku a vSechny stavy.
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A.5.4 Nastroje

Skupina piikazii Nastroje obsahuje ptikazy, které se vztahuji ke slovniku nebo celé aplikaci.
Jsou to ptikazy: Najit, Pridat, Editovat, Smazat, Smazat vSe, Vybrat vse, Povolit vse,
Odstranit duplicitu, Nastaveni.

A.5.4.1 Vyhledavani

Vyhledani polozky ve slovniku bude pravdépodobné nejcastéji z diivodu, Ze ji budeme chitit
bud’to néjakym zpiisobem upravit nebo smazat. Podle toho byla také funkce Najit navrzena.
Hledany nazev polozky nejprve zaddme do kolonky v dialogovém okné, které je uvedeno na
obrazku A.11. Poté klikneme na tla¢itko Najit nebo stiskneme kladvesu Enter.

maie|

[ M ajit ][ Skorno ]

Obrazek A.11: Hledani pohled 1

Jestlize jsme nezadali zadny text, neprovede se nic. V piipad¢€, Ze jsme n&jaky text zadali a
zadna poloZka nebyla nalezena, zobrazi se informacni okno, které nds o tom informuje.
V ptipadé, ze néjaka polozka nalezena byla, zobrazi se dialogové okno viz. Obrazek A.12,
kde je ptehledné uvedena.

Nalezeno

Cizi wiznanm: Iy
Yislovmost: [mai]
Cesky wyznam:  muj, moje

Poznanka:

H [ [M]ové ][[E]dituvat][[ﬁ]mazat][ Skorno ]

Obrazek A.12: Hledani pohled 2

Nejsme-li s nalezenou polozkou spokojeni, mizeme se pokusit najit dal$i polozku, ktera
obsahuje hledany nazev, zvolenim volby Dalsi. Chceme-li spustit nové hledani, zvolime
volbu Nové. Pro editovani nalezené polozky zvolime volbu Editovat a pro smazani volbu
Smazat. Nechceme-li provést nic, zvolime Storno.

Funkce Ngjit hleda polozky zéaroven jak v cizim vyznamu, tak v ¢eském vyznamu. Dale
rozliSuje polozky oddélené ¢arkou nebo stiednikem.
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A.5.4.2 Pridavani

Pro ptfidavani novych polozek do slovniku slouzi ptikaz Pridat. Pti pfidavani je potieba
vyplnit jak kolonku Cizi vyznam tak kolonku Cesky vyznam. Kolonky Vyslovnost a Pozndmka
jsou nepovinné. Vyslovnost se zadava pomoci tlacitek, které jsou umistény pod kolonkou
Vyslovnost viz. Obrazek A.13. Dale pifi pridavani mizeme zatrhnout volbu Vyradit ze
zkouseni, ¢imZ zajistime, ze dand poloZka nebude vybirana ke zkouSeni.

Aplikace pred vlozenim nové polozky do slovniku umi automaticky kontrolovat, zda-li tam
nahodou neni jiZ vlozena poloZka se shodnym cizim a ¢eskym vyznamem a piipadné na to
upozorni.

Cigl wyznam: |

Wyislovnosts

(2 Jl=Jla ool L)L )L )0 ]

Cecks wiznam:

Poznamka:

| WyFadit ze zkoueni

[ Ok j[ Skarno ]

Obrazek A.13: Pridavani

A.5.4.3 Editovani

Polozky ve slovniku lze upravovat. Slouzi k tomu ptikaz Editovat, pro ktery plati shodna
pravidla jako pro ptikaz Pridat. Chceme-li néjakou poloZzku editovat, musime ji nejdiive
vybrat levym tlacitkem mysi. Dialogové okno pro editaci miizeme zobrazit pfimo poklepanim
mys$i na polozku, kterou chceme editovat.
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Cizi wyznam: |

Wyrsloynosk: g®Era s
[ Jl=Jl8 e o)l I I ]
Cesky wyznam: 9araE

Poznamka:

| [wwFadit ze zkouseni

[ O, ]l Skorno ]

Obrazek A.14: Editovani

A.5.4.4 Mazani

Pro mazani polozek ve slovniku slouzi piikaz Smazat. Mazat 1ze pouze polozky vybrané
levym tlacitkem mysSi. Levym tlacitkem myS$i mizeme vybrat bud’ jednu polozku nebo vice
pii stisknuté klavese Ctrl. Chceme-li smazat vSechny polozky, pouzijeme piikaz Smazat vse
nebo kombinaci ptikazt Vybrat vse + Smazat. Aplikace se pfed smazanim vzdy zeptd, zda-li
vybrané polozky chceme opravdu smazat.

A.5.4.5 Dalsi funkce

Dalsi funkce, které aplikace nabizi, jsou Povolit vse a Odstranit duplicitu. Funkce Povolit vse
povoli v§echny polozky vyfazené ze zkouseni. Funkce Odstranit duplicitu projde cely slovnik
a nalezne vSechny polozky, které se tam vyskytuji dvakrat a vicekrat. Z nich necha vzdy
pouze jednu (polozky s vyslovnosti maji prednost) a ostatni smaze.

A.5.4.6 Nastaveni

Nastaveni aplikace je rozd€leno na karty Zkouseni, Zkouseni rozsireni a Program.

Na karté Zkouseni ve skupiné Obecné viz. Obrazek A.15, lze nastavit kolikrat, je na danou
polozku nutno odpovédéet spravné (ne nutn€ za sebou v piipad¢ vypnuté penalizace), aby byla
uznana za naucenou. Je-li poloZka uznana za naucenou, neni jiz dale vybirana ke zkouSeni.
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m Zkougeni roZEiFeni | Program

Cbecné
Ma polozku nutno odpovédét spravneé: :
[v] Po ka?dé 3patné odpovEdi penalizovat o +1 +

Penalizowvat max, do: a

Automatické zkouieni

[w] Povolit automaticke zkouseni

SpostEk Zasovy interval Metoda
IEeni P i ® ) Yyyshakovat
>}
# Test i Upazarnit
Psani ) M

[ Ik, JI Skarno ][ PouZik J

Obrazek A.15: Nastaveni karta ZkouSeni

Dale zde miizeme zapnout penalizaci a nastavit jeji hranici. Smyslem penalizace je u polozek,
na které Spatné¢ odpovime, navysit jejich pocet spravnych odpovédi, ktery je nutny k jejich
uznani za nauc¢ené. Navysuje se vzdy o +1 za kazdou Spatnou odpovéd’ az do zadané hranice.

Mame-li naptiklad nastaveni shodné s obrazkem A.15, mohou nastat tyto scénate:

Na zkousSenou polozku odpovime hned napoprvé spravné a je uznana za naucenou.

Na zkousSenou polozku odpovime hned napoprvé Spatné a diky uplatnéni penalizace za
$patnou odpoveéd musime na ni odted’ odpovédét spravné jiz nikoliv 1x, ale 2x. Poté
na tuto polozku odpovime jiz 2x po sob¢€ spravn¢ a je uzndna za naucenou.

Na zkousSenou polozku odpovime hned napoprvé Spatné a diky uplatnéni penalizace za
$patnou odpoveéd musime na ni odted’ odpoveédét spravné jiz nikoliv 1x, ale 2x. Poté
na tuto polozku odpovime opét Spatné a diky uplatnéni penalizace za Spatnou odpoveéd’
musime na ni odted’ odpovédét spravné jiz nikoliv 2x, ale 3x. Poté na tuto polozku
odpovime opét Spatn€, ale penalizace se tentokrat uz neuplatni, protoze by byla
prekrodena hranice 1x + 2. Cili pfi kazdé dalsi $patné odpovédi jiz k zadnému
navys$eni nedojde. Odpovime-li poté na zkouSenou polozku 1x spravn¢, zbyva ndm na
ni odpovédét spravné jiz pouze 2x. Odpovime-li poté zase 1x Spatné, penalizace se
opét uplatni, nebot’ hranice 1x + 2 nebude piekro¢ena. Tedy musime opét odpovédet
3x po sobé& spravne.

Nastaveni ve skupiné¢ Automaticke zkouseni bylo blize vysvétleno v odstavci A.5.3.5.

Na karté¢ Zkouseni rozsireni viz. Obrazek A.16 si mizeme navolit, zda-1i chceme v prib¢hu
zkouSeni zobrazovat vyslovnost, zda-li po ukonceni zkouseni chceme automaticky zobrazit
statistiku, zda-1i chceme pii zkouSeni Uceni zobrazovat pieklad barevné, u zkouSeni Test si



PRILOHA A. UZIVATELSKA PRIRUCKA

37

muzeme navolit po¢et moznosti odpovédi v rozsahu 3 az 5 a konecné u zkouSeni Psani si

muzeme nechat moznost ihned se opravit, coz bylo blize vysvétleno v odstavci A.5.3.3.

Nastawveni
Fkougeni | Sifeni Program
Checné
[w]| Zobrazowat wyslovniost  [v] Zobrazovat statiskiku

Ufeni

[w]| PFeklad zobrazovat barew

Test

Pocet moZnost odpovEdi

Psani

ne

[ I Mechat moznost ihned se opravit

[ ok

][ Skarnio ] Pauzit

Obrazek A.16: Nastaveni karta ZkousSeni rozsifeni

Na karté Program viz. Obrazek A.17 si mizeme navolit, zda-li chceme po spusténi aplikace
automaticky oteviit naposledy otevieny slovnik, zda-li chceme automaticky ukladat zmény
pred ukoncenim aplikace, zda-li chceme cyklicky ptidavat polozky, nebo-li chceme-li, aby se
dialogové okno viz. Obrazek A.13 po pfidani nové polozky automaticky znovu objevilo pro
pridani dalsi polozky a nemuselo se spoustét manualné, zda-li chceme pii pfidavani a editaci
kontrolovat, jestli se pfidavané/editovana polozka ve slovniku jiz nevyskytuje, zda-1i chceme
skryvat hlavni okno pfi zkouSeni, zda-li chceme zakéazat barvy ve statistice a kone¢né zda-li

chceme po spusténi zobrazovat zéhlavi sloupciti a mfizku v tabulce viz. Obrazek A.19.
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MNastaveni

Zkouzeni  Zkoueni roZgifeni i

Po spusténi otevirat naposledy okevieny slovnil

[l automaticky uklddat zmény
Paloky pridavat cyblicky
kontrolowat duplicitu

Skryt hlawni okno pi zkouZeni
[ | Zakazat barvy ve statistice

[ 1P spusténi nezobrazowat zahlavi sloupci

[ ] Po spusténi nezobrazovat miisky

[ OF, _][ Skorno ][ PouZi ]

Obrazek A.17: Nastaveni karta Program

A.5.5 Napovéda

Obsahuje piikaz O programu Vocab Pro, ktery zobrazi informace o verzi aplikace,
autorskych pravech a vyrobci.
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9.1 Panel nastroju

|

Panel nastrojii obsahuje nékteré prikazy, které jsou funkéné ekvivalentni s hlavni nabidkou.

Zleva:
= Novy
= Oteviit
= Ulozit

=  Spustit Uceni

= Spustit Test
= Spustit Psani

=  Automatické zkouSeni

= Otocit

*  Najit

=  Pridat

=  Editovat
=  Smazat

Najedeme-li na jakoukoliv ikonku mys$i, zobrazi se plovouci napovéda, kterd nam blize

specifikuje vyznam ikonky.

A.6 Tabulka

Obrazek A.18: Panel nastroju

Cizi wijznam Wislovnost Ceski viznam Poznamky 51 52 53
big [big] velky 1 0 0
but [bat, bat] ale 1 0 0
car [ka:] auto 1 O 0
dog [dog] pes 1 0 0
garage [gaera:Z] garaz 1 0 0O
Harry [haeri] Harry 1 O 0
house [haus] rodinny dome... 1 0 O
I [ail ja vzdy s velkym... 1 0 O
I am [ai 2eml] jsem 1 O 0
in [in] v, ve 1 O 0
it [it] to, ono oviechvécech 1 0 O
it is lit iz] je 1 o 0
it isn't [it iznt] neni 1 O 0
Johny [dZony] Honza, Honzik 1 0 O
large [la:dz] velky rozlohou 1 0 0
lesson [lesn] lekce, hodina wufovaci 1 O 0
lesson one [lesn wan] prvni lekce 1 0 O
Mr Mitch [ mista 'mi¢] pan Mitch 1 0 0O
my [mail] milj, moje 1 O 0
new [nju:] nowvy 1 0 O
nice [nais] hezky, pékny,... 1 0 0O
no [nau] ne 1 O 0
nnt Inntl Zannr 1 <lowveca 1 N N

Obrazek A.19: Tabulka




40 PRILOHA A. UZIVATELSKA PRIRUCKA

Vyznam prvnich 4 sloupci je ziejmy. Sloupce S1, S2 a S3 vyjadiuji stavy jednotlivych
polozek a maji nasledujici vyznam:

S1: Rika, kolikrat je jesté nutno na danou polozku odpovéddt spravné, aby byla uznana za
naucenou.

S2: Rika, kolikrat bylo na danou polozku v souétu odpovézeno $patné nebo kliknuto na
tlacitko Nevim.

S3: Miuze nabyvat tiech stavli: 0 — polozka nebyla dosud jesté zkouSena, 1 — na polozku bylo
naposledy odpovézeno spravng, 2 — na polozku bylo naposledy odpovézeno Spatné.

Polozky se daji vybirat pomoci levého tlacitka mySi. Spolu se stisknutou klavesou Ctrl 1ze
vybrat i1 vice polozek najednou, coz se miize hodit naptiklad pii exportovani nebo mazani.
Vsechny polozky mtizeme vybrat pomoci klavesové zkratky Ctrl+A.

Nevejde-li se polozka celd do Sitky sloupce, je opticky ofiznuta a zakoncena tfemi teckami.
Najedeme-li na ni mysi, zobrazi se plovouci okénko, ve kterém je zobrazena v plné délce.

A.7 Stavovy radek

I'l.l":.-'t‘v'l:lﬁ nowy slovnil Z:0 M0 Wi 0 37 I

Obrazek A.20: Stavovy radek
Stavovy tadek obsahuje napovédu, kterd blize specifikuje ptikaz, na ktery se najede mysi
v hlavni nabidce nebo panelu nastroji. Dale obsahuje c¢tyfi udaje, jejichz vyznam je
nasledujici:
Z. (Znam): Pocet naucenych polozek
N (Neznam): Pocet nenaucenych polozek
V (Vyrazeno): Pocet vyfazenych polozek

C (Celkem): Celkovy pocet polozek
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B Obsah prilozeného CD

[ slozka ]
[ slozka ]
[ slozka ]
[ slozka ]
[ slozka ]
[ slozka ]
[ soubor ]

Debug
Release
Source
Text DOC
Text PDF
Vocabulary
Readme.txt

Zkompilovana aplikace v rezimu debug
Zkompilovand aplikace v rezimu release
Zdrojové soubory aplikace

Text bakalaiské prace ve formatu DOC
Text bakalaiské prace ve formatu PDF
Slovniky aplikace

Informace k obsahu CD



