12. listopadu 2009

. Necht P, znadi linedrni prostor polynomu nejvyse n-tého stupné. Rozhodnéte, zda je zob-
razeni A : Py — P, prosté. Pokud ano, najdéte matici zobrazeni A~! vzhledem ke stan-
dardnim bazim (S) = (22, z,1). Pokud neni prosté, najdéte bazi jadra a spoctéte defekt
zobrazeni A.

(a) A(az? +bx+c)=(a+b—c)x®>+ (2a+b—c)x + (—a+b).
(b) A(az? +bx+c¢) = (a+b+c)z*+ (2a+b— )z + (a — 2¢).

. Linearni zobrazeni A : P, — P, je definovano predpisem A(az? + bx + ¢) = (a + b +
2¢)x + (2a — b+ ¢), linedrni zobrazeni B : P, — P, je definovano ptredpisem B(ax + b) =
(a+b)z*+ (2a—b)x + (—a+Db). Rozhodnéte, zda je prosté zobrazeni C'. Pokud ano, najdéte
matici zobrazeni C~! vzhledem ke standardnim bazim (S;) = (22, z,1), resp. (S1) = (z,1).
Pokud neni prosté, najdéte bazi jadra a spoctéte defekt zobrazeni C'.

(a) C=AoB: P — P.
(b) C:BOAZP2—>P2.

. Najdéte bazi linearniho prostoru vsech ¢tvercovych matic fadu 2, které komutuji s matici A,

jestlize
(a) A:(_i 1) (b) A:(_} 3)



