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Abstract 
This Thesis inspects, if graph representation of logical function can be used in real exemples, 
especially if can be implemented into a BOOM program. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Abstrakt 
Tato práce zkoumá, zdali a v jakém rozsahu je možné použít v praxi reprezentaci logických 
funkcí pomocí grafů, zejména pak, jestli je možné reprezentaci grafy implementovat do 
programu BOOM. 
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