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/. prednaska

- Stylovani

- Themovani

- 9-patch

- Sdileni dat

- Shared Preferences

- Android Interface Definition Language



Vzhled aplikace

Kazdy vyrobce ma vetsinou vlastni uzivatelské prostredi

Nahrazeni ,stock/nativniho® vzhledu widgetu a dalSich prvka
TouchWiz, HTC Sense, Timescape, atd.

Neni mozné se spolehnout na pfitomnost nativnich prvka
Holo Theme pritomné ve vSech zarizeni s Androidem 4.0+

Obtizné pfizpusobeni vzhledu aplikace

Vytvofit vlastni vzhled widgetu, dialogu a dalSich prvku
Nelze snadno poznat, jaka uprava Ul je pouzita

Pouzivat prvky z Holo Theme nebo starsi nativni prvky

Uprava vzhledu byva vétsinou velmi naroéna
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Stylovani a themovani vzhledu aplikace

DRY — Don‘t repeat
- Styl yourself

- Sbirka vlastnosti, ktera specifikuje vzhled View Ci Window

<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:textColor="#00FF00"
android:typeface="monospace"
android:text="@string/hello" />

<TextView Vlastnosti layout width,
style="@style/CodeFont" layout height,
android:text="@string/hello" /> textColor atypeface
je mozné presunout do
- Theme vlastniho stylu CodeFont

- Styl aplikovany na activitu Ci celou aplikaci
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Definovani stylu

- Vytvorfime XML soubor ve slozce res/values
- Korenovy tag musi byt <resources>

- Zvolime nazev a pripadné rodiCe stylu, od kterého se ma dedit
- Nadefinujeme vlastni hodnoty k pfislusnym nazvum vlastnosti

- ADT plugin pro Eclipse podporuje ,extrahovani” stylu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
<style name="CodeFont"
parent="@android:style/TextAppearance.Medium">
<item name="android:layout width">fill parent</item>
<item name="android:layout height">wrap content</item>
<item name="android:textColor">#00FF00</item>
<item name="android:typeface">monospace</item>
</style>
</resources>
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Vlastnosti stylu

- Styl maze byt pouzity na
- Widget
- Container

- Vzdy vSak ovlivni pouze prvek, na ktery je pouzit
- Napf. styl ,RedText” pouzity na LinearLayout neovlivni potomka
TextView

- Atributy je mozné najit napr. Android Javadoc pod
- XML Attributes
- Inherited XML Attributes
- R.attr

- Android ignoruje neplatné styly
- Neni vyvolana zadna compile-time ani run-time vyjimka
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DediCnost stylu

- Chceme konkrétniho rodice (napf. Theme.Holo) s CasteCne
jinymi vlastnostmi

- Pridame nebo zmenime pozadovane vlastnosti
- U zbyvajicich vlastnosti jsou pouzity vlastnosti rodiCe

- Pouziva se atribut parent nebo ,teCkova notace”

<style name="GreenText” parent="@android:style/TextAppearance' >
<item name="android:textColor">#00FF00</item>

</style>
<style name="MyText.Green” >

<item name="android:textColor">#00FF00</1item>
</style>




Themovani priklad

<resources>
<style name="Theme” parent="android:Theme"></style>

<style name="Theme.Translucent'">
<item name="android:windowBackground'">
@drawable/translucent background</item>
<item name="android:windowNoTitle'">true</item>
<item name="android:colorForeground">#fff</item>
</style>

Theme pouzit u <activity>

<style name="Theme.Transparent'"> rmﬂx)<appﬁcaﬂon>
<item name="android:windowBackground'">
@drawable/transparent background</item>
<item name="android:windowNoTitle'">true</item>
<item name="android:colorForeground">#fff</item>
</style>

<style name="TextAppearance.Theme.PlainText"
parent="android:TextAppearance.Theme'>
<item name="android:textStyle">normal</item>
</style>
</resources>




Druhy atributu

- Typy atributt (format)

- string - color

- fraction - boolean

- enum - dimension
. f|ag - float

- reference (na jiny resource) - Integer

- Lze volit vice druhu soucasné

- Vlastni jsou definovany pomoci <declare-styleable>
(name + format)

- Dulezité pro vytvareni vlastnich widgetu
- Vice v 11. prednasce
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Pouzivani atributu reference

- Pokud pouziti stylt pfimo v XML layoutu nechceme byt
vazani na konkretni styl, ale styl pouzity az podle daneho

theme Atribut se vyhodnoti az
V run-time

- Ve slozce values vytvorit soubor attrs.xml

<attr name="textTitle” format="reference"“>

- Danou referenci pouzit v XML layoutu pomoci ,?nazev”

- Nastavit hodnoty (konkrétni styly) pro atributy v danych
themes
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Pouzivani atributu

- Obdobneé lze pouzit atributy i v jiném formatu (napr.
Integer) a pouzit pro zmenu drawable (napr. src u Button)

- Lze pouzivat i atributy primo z operacniho systemu

<ProgressBar
style="?android:attr/progressBarStyleHorizontal”>

- Bude pouzit styl, ktery je vazan na aktualni theme dané
verze OS
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Draw 9-patch (draw9patch)

- WYSIWYG editor pro tvorbu 9-patch

scalable area

- 9-patch drawable
- PNG obrazek

- Ma tzv. ,,patche” — v nich se obraze
roztahuje a Skaluje

ﬁ\

- Vhodné pro rtzné velikosti
obrazovek pro

- Pozadi tlacCitek
- Ramecky
- Mnohé dalsi prvky

scalable area

- Dalsi druhy Drawables na 11. fill area
prednasce

eaJse ||y
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Ukazka 9-patch pro EditText

Je pocet ,patches”
minimalni?
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Data

- Persistentni (trvala)
- Data museji byt dostupna vzdy (i po restartu aplikace)

- Nepersistentni (netrvala)
- Data potrebna v jedné instanci aplikace
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Moznosti sdileni persistentnich data

- Soubory
- Databaze
- Content Provider

- Shared Preferences



25.3.2013

Shared Preferences

- android.content.SharedPreferences
- Tfida pro ukladani a nacitani trvalych paru klic-hodnota

- Ulozeni jakéhokoli primitivniho typu
* boolean, float, int, long, String

- Data se uchovavaji v XML
- Umisténi: /data/data/<jméno aplikace>/shared prefs/

Priklad XML s ulozenymi SharedPreferences:

. <?xml version='1l.0" encoding='utf-8' standalone='yes' ?>
. <map>

<long name="longkey" value="1" />

<boolean name="booleankey" value="false" />

<string name="stringkey'>text</string>

oy U x W DN B

. </map>
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Shared Preferences

- Instanci muzeme ziskat nékolika metodami

- PreferenceManager.

getDefaultSharedPreferences (Context) ;

- Vrati vychozi SharedPreferences spolecné pro vsechny
komponenty aplikace

- Context.getSharedPreferences (name, mode) ;
- Vrati SharedPreferences identiflkované parametrem name
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Shared Preferences

«Activity.getPreferences (mode) ;
- Vrati SharedPreferences unikatni pro danou aktivitu

- Alternativa k volani metody getSharedPreferences se jménem
tfidy v prvnim parametru

- Opravnéni muzeme urcit parametrem mode
* MODE PRIVATE
* MODE WORLD WRITEABLE
* MODE WORLD READABLE

- Pristup z jine aplikace pomoci

1. createPackageContext ("cz.cvut.and", 0);
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Shared Preferences — ukladani dat

- K editovani a naslednému ulozeni se pouziva
SharedPreferences.Editor

- Instance se ziska zavolanim edit na
SharedPreferences

- Samotné ulozeni se provede prikazem commit

. SharedPreferences sp =getPreferences (MODE PRIVATE) ;
. Editor ed = sp.edit();

. ed.putString("klic", "hodnota");

. ed.putFloat ("lastFloat", 1f);

. ed.putInt ("wholeNumber", 2);

. ed.putLong ("aNumber", 31);

. ed.putBoolean ("1isTrue", true);

0 1 o O x W N

. ed.commit () ;
apply() vs commit()
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Shared Preferences — nacitani dat

- Pro kazdy typ, ktery muze byt v SharedPreferences
ulozen, existuje getter, ktery prijima dva parametry:
- Kli¢
- Defaultni hodnotu, ktera se vrati, pokud zaznam s danym kli¢em
neexistuje

- Pro zjisteni, jestli hodnota s danym klicem existuje, se
muze pouzit metoda sharedpPreferences.contains (key) ;

SharedPreferences sp = getPreferences (MODE PRIVATE) ;
String text = sp.getString("text", "");
int number = sp.getInt ("wholeNumber", 0);

float lastFloat = sp.getFloat("lastFloat", 0f);
long aNumber = sp.getlLong ("aNumber", 0);

O O B W DD

boolean 1isTrue = sp.getBoolean("isTrue", false);
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Moznosti sdileni nepersistentnich dat

- Intent

- Tfida android.app.Application

- Verejna staticka promenna nebo metoda
- Singleton object

- Service (android.app.Service)
- Systém ji muze automaticky zabit pouze v extrémnich situacich
- Vhodna pouze pro zpracovani déle trvajicich operaci

- Bundle
- Data jsou ztracena po ukonceni aplikace
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Sdileni dat pres Intent

- putExtra(kli¢, hodnota)
- Kli¢ — String
- Hodnota
 Primitivni datové typy
- Objekty implementujici
° jJava.lo.Serializable
 VétSina objektd Java a Android knihovny maiji jiz implementovano
* Rychlé na implementaci
° android.os.Parcelable
* Rychlejsi zpracovani

v iiwv s

- Casové naroéné&jsi na implementaci

- Data je mozné poslat activité, ktera bézici activitu spustila
- startActivityForResult (Intent intent,

int requestCode)
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Posilani dat pres Intent - priklad

ActivityA.java

Intent intent = new Intent (getApplicationContext (),
ActivityB.class);
intent.putExtra("cz.cvut.fit.secret", "hello world");
startActivity (intent);

ActivityB.java

Bundle extras = getIntent()
if (extras != null)

String strlng =
extras.getString("cz.cvut.fit.secret");

getExtras () ;
{
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Parcelable - priklad

public class ParcelableData implements Parcelable

private Date date;
private String message;
private double value;

public Date getDate() { return date; }
public String getDetails () { return message; }
public double getMagnitude() { return value; }

public ParcelableData (Date date, String message,
double value) {
this.date = date;
this.message = message;
this.value = value;
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Parcelable — pokracovani prikladu

Data zapiSeme do kontejneru Parcel

public void writeToParcel (Parcel out, int flags) {
out.writelLong (date.getTime()) ;
out.writeString (message);
out.writeDouble (value) ;

Data vytvorime z kontejneru Parcel

private ParcelableData (Parcel 1in) {
date = new Date();
date.setTime (in.readLong()) ;
message = 1ln.readString();
value = 1n.readDouble();
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Parcelable — pokracovani prikladu

Generator instance ParcelableData

public static final Parcelable.Creator<ParcelableData>
CREATOR =
new Parcelable.Creator<ParcelableData> () {
public ParcelableData createFromParcel (Parcel in) {
return new ParcelableData(in);

public ParcelableData[] newArray (int size) {
return new ParcelableData[size];
}
}; Pouzito napf. pro potomKky tridy
“
public int describeContents () {
return 0;
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Sdileni pomoci 2zpplication

- Vyhody
- Komplexni kontrola nad spravou zivotniho cyklu dat
- Prehledna inicializace a destrukce zdroju

- Centralizovany pfistup, kam muze ziskat pfistup jakakoliv
Activita Ci Service

- Nevyhoda

- Data jsou dostupna pouze v ramci aplikace
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Sdileni pomoci Application

Do AndroidManifest.xml K elementu <application> je nutno pfidat

android:name=".GlobalState"

Sdileny objekt s potfebnymi proménnymi a metodami

public class GlobalState extends Application {

private String text;

public String getText () ({ Pouziti vlastni tridy

Application

return text; }
public void setText (String testMe) {
this.text = testMe;

Pristup ke sdilenému objektu

GlobalState globalState = (GlobalState) getApplication();




25.3.2013

Singleton
- Velmi podobné sdileni pres Application

r N D s

r~ AL el

- Pouzivat nejenom jako uschovnu dat
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Singleton - priklad

public class SingletonObject {
private static SingletonObject instance = null;
private String text;

public static synchronized SingletonObject getInstance () {
if (instance == null) {
instance = new SingletonObject ()

}

return instance;

public void setText (String text) {
this.text = text;

public String getText () {

return text;

} SingletonObject.getInstance() .setText ("hello world");




Android Interface Definition Language (AIDL)

Umoznuje definovat programové rozhrani, pres které
komunikuje klient a sluzba za pouziti meziprocesoveé
komunikace (Interprocess Communication - IPC)

Nastavba IPC je prave AIDL

Usnadnuje praci s nizko uroviiovym protokolem

V Androidu proces nemuze sdilet pamét’ s jinym procesem

Objekty musi byt rozlozeny na ,jednoduché” datové typy (pfip.
Parcelable), s nimiz systém umi pracovat

Nutné vytvorit interface (.aidl), ktery bude urCovat dostupné sluzby a
zde popsat signaturu metod



Android Interface Definition Language (AIDL)

AIDL umi pracovat s:
Vsemi primitivnimi datovymi typy v Javé
String a CharSequence
List — vzdy pouzit/vracen ArrayList
Map - vzdy pouzit/vracen HashMap

List a Map muze obsahovat pouze ostatni datové typy podporované
AIDL

Postup implementace:
1. Vytvorit .aidl s definici interface
2. Implementovat dany interface v Jave
3. Implementovat Service pro predani Binderu
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Dalsi zdroje

- http://ofps.oreilly.com/titles/9781449390501/AIDL.html

. http://android10.org/index.php/articlesother/279-draw-9-
patch-tutorial
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