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ListView

- Potomek AdaptervView Fubtran

za 4 hod 49 min celkem 24 min

- View pro zobrazeni vertikalniho R jead 710
posunovatelného seznamu S Ujezd 7:14
- PoloZzkami ListView mohou byt i 20 Delvicka 70

komplikovane view a4 hod 49 min celkem 33 min
e Andél 7:06

9 Dejvicka 7:39
/26

za 4 hod 55 min celkem 19 min

- Moznost pridani hlaviCky a zapati
- addHeaderView (View V) Andél 7412
- addFooterView (View V) B Mistek-5 716

Mdustek - A 7:25

A Dejvicka 7:31

- Pro praci s nim se pouziva
ListActivity (ale neni nutnosti)

) Nacitam...



ListActivity

Activita obsahuijici prave jeden ListView

Layout musi obsahovat jeden ListvView s ID
android:id="@android:id/list"

Obsahuje ListAdapter

Adapter

Most mezi AdapterView a zobrazovanymi daty
Zodpovédny za vytvareni View pro kazdou polozku datové
kolekce

Vyuziva se pfri vkladani polozek do ListView,

Spinner, ViewPager, AutoCompleteTextView a|.



BaseAdapter

- Abstraktni trida
- Zakladni stavebni kamen pro tvorbu vlastnich adapteru

ArrayAdapter<T>

- Genericka trida

- BaseAdapter umoznuijici vloZzeni pole libovolnych prvku

- Pokud neni pretizena metoda getview (), tak se
naplnuje pouze jediny TextView



CursorAdapter

- BaseAdapter pouzivajici pro ziskani dat kurzoru (Cursor)

- Cursor musi obsahovat sloupec pojmenovany _id

Rozdil mezi

SimpleCursorAdapter

S|mp|ecursorAdapter a CursorAdapter?

- CursorAdapter mapuijici sloupce z Cursoru na TextView
nebo Imageview definované v XML

- Na jeden View je mozné priradit vice hodnot z Cursoru



ListActvity za pouziti ArrayAdapteru

public class MylList extends ListActivity {
public void onCreate (Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
String[] names = new String[] { "Linux", "Windows 7", "Eclipse", "Suse",
"Ubuntu", "Solaris", "Android", "iPhone"};
this.setlListAdapter (new ArrayAdapter<String> (this,
android.R.layout.simple list item 1, names));
}
@Override
protected void onlistItemClick(ListView 1, View v, int position, long id) {
super.onlListItemClick(l, v, position, 1id);
Object o = this.getlListAdapter () .getltem(position);
String keyword = o.toString();
Toast.makeText (this, "You selected: " + keyword, Toast.LENGTH LONG)

.show () ;




Vysledek ListActivity s ArrayAdapterem

Windows 7

Eclipse

Suse

Ubuntu

Solaris

You selected: Android

Android
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ListActivity s viastnim layoutem polozky

layout/rowlayout.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout width="wrap content" android:layout height="wrap content"

android:gravity="center vertical'">

<ImageView android:id="@+id/icon" android:layout height="wrap content"”
android:src="@drawable/icon" android:layout width="22dp"
android:layout marginTop="4dp" android:layout marginRight="4dp"
android:layout marginLeft="4dp">

</ImageView>
<TextView android:text="@+id/TextView(01l" android:layout width="wrap content"”

android:layout height="wrap content"” android:id="@+id/label"”
android:textSize="30dp"></TextView>

</LinearLayout>

rowlayout.xml nastavime nové vytvorenému adapteru:

this.setlListAdapter (new ArrayAdapter<String>(this, R.layout.rowlayout,

R.id.label, names));




Vysledek ListActivity s vlastnim layoutem
polozky

s ol %1 12:35

B Linux

B Windows7

m Eclipse

B Suse

m Ubuntu

@ Solaris

m Android

miPhone




ConvertView

ListView obsahuje vzdy pouze tolik polozek, kolik je
potreba na displeji

Pri scrollovani jsou jednotlivé View recyklovany
Prvky, které nejsou vidét jsou presunuty do tzv. Recycleru

Do metody getView () adapteru se vraci v podobé
convertView

ConvertView se naplni daty odpovidajici polozky
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Item 1
ltem1 Iltem 2 ltem 2
ltem 2 ltem3 ltem3
ltem3 ltem 4 ltem 4
ltem 4 ltem 5 ltem 5
Item5 Item 6 Item 6
Item 6 Item7 ltem7
ltem 7 Item 8
Item 1 View getView(int position, View convertView, ViewGroup pasent)
Type 1 S - ;
YPE2 e
Item 8
Typen

Recycler
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Holder Pattern

- Operace findviewById () je velmi narocna
- Volat ji pouze v nezbytnych pripadech

- ,LZapamatovat® si reference View jednotlivych radku

- ViewHolder
- Drzi reference na View layoutu radku

- Pridat referenci ViewHolderu k radku pomoci metody setTag ()
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Vlastni ArrayAdapter

public class MyArrayAdapter extends ArrayAdapter<String> {
private final Activity context;
private final String[] names;

public MyArrayAdapter (Activity context, String[] names) {

super (context, R.layout.rowlayout, names)
this.context = context;

this.names = names;

private class ViewHolder ({
public ImageView imageView;
public TextView textView;

} Drzi jednotlivé view vlastniho layoutu polozky a pfi pouziti
View.getTag () neni nutné volat Casové narocnou

operaci findvViewById (int)
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Vlastni ArrayAdapter - pokracovani

@Override
public View getView (int position, View convertView, ViewGroup parent) {

ViewHolder holder; .| Recyklace existujiciho view
if (convertView == null) {
LayoutInflater inflater = context.getLayoutInflater();

= inflater.inflate (R.layout.rowlayout, null, true);

convertView =

holder = new ViewHolder () ;

holder.textView = (TextView) convertView.findViewById(R.id. label);
holder.imageView = (ImageView) convertView.findViewById(R.1id.icon);

convertView.setTag (holder) ;

} else {
holder = (ViewHolder) convertView.getTag()

t
holder.textView.setText (getItem(position))

String s = getlItem(position);

if (s.startsWith ("Windows 7")
|| s.startsWith ("Solaris")) {

holder.imageView.setImageResource (R.drawable.no);

|| s.startsWith ("iPhone")

} else {
holder.imageView.setImageResource (R.drawable. ok) ;

}

return convertView;

) getView () vracijednu polozku Adaptéru




Vysledek vilastniho ArrayAdapteru

BI-AND

® Linux

® Windows7

® Eclipse

® Suse

e Ubuntu
CRES

® Android

®iPhone
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Vysledky optimalizacnich technik

- Radek ListView obsahuje pouze LinearLayout s TextView
a ImageView =

50
40
30
20

10

0

Without any Optimization Populate on demand Pecycle Yiews

Ciselna hodnota na ose Y je v FPS

Zdroj: Google 1/0 2010 i _ .
List of 10,000 items, Nexus One device



9.3.2013

Zobrazeni ruznych vilastnich layoutu polozek

@Override
public View getView (int position, View convertView, ViewGroup parent) {

ViewHolder holder;

if (convertView == null) {

if (getItemViewType (position) == 0) {

convertView = inflator.inflate(R.layout.row even, null);
} else {

convertView = inflator.inflate(R.layout.row odd, null);
}
ViewHolder viewHolder = new ViewHolder () :;
viewHolder.text =(TextView)

convertView.findViewById(R.1d.TextView01l) ;

viewHolder.image = (ImageView)

convertView.findViewById (R.1d.ImageView01l) ;
convertView.setTag (viewHolder) ;
} else holder = (ViewHolder) convertView.getTag() ;

holder.text.setText (getltem(position));
return convertView; vlastniho pozadi prvku

Pozor pfi pouziti
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SimpleCursorAdapter

- Mapuje sloupce z Cursoru do jednotlivych View

Priklad

- Ziskani Cursoru kontaktu:

private Cursor getContacts () {
Uri uri = ContactsContract.Contacts.CONTENT URI;
String[] projection = new String[] {

ContactsContract.Contacts. ID,
ContactsContract.Contacts.DISPLAY NAME

b7
String selection = ContactsContract.Contacts.IN VISIBLE GROUP
+ [ — rn _I_ ("1") _I_ "l";

String[] selectionArgs = null;
= ContactsContract.Contacts.DISPLAY NAME

String sortOrder =
+ " COLLATE LOCALIZED ASC";

return managedQuery (uri, projection, selection, selectionArgs,

sortOrder) ;
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Priklad SimpleCursorAdapteru - pokracovani

@Override Context
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { ontex

super.onCreate (savedInstanceState); ¢///

Cursor mCursor = getContacts();
startManagingCursor (mCursor) ;
ListAdapter adapter = new SimpleCursorAdapter (this,

droid.R.1 t.two line list item, g /
androi ayout.two_line list item Pole potfebnych
mCursor,

new String[] {€ S|OUpCl°J

ContactsContract.Contacts. ID,
ContactsContract.Contacts.DISPLAY NAME

by

new int[] {
android.R.id.textl, android.R.id.text?2

}) s LN
setListAdapter (adapter) ; ID View odpovidajicich davnym sloupcum v
| layoutu polozky
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Aktualizace polozek v Adapteru

‘notifybDataSetChanged ()

- Notifikace observeru, ze dosSlo ke zméné dat a zobrazena View se

maji aktualizovat

- Nastaveny List<T> objects Vv konstruktoru Adaptéru nesmi byt

nahrazen jinym List<T> objects

* cursor.requery ()

- Lze volat nad Cursorem vlozenym do CursorAdapteru
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ChoiceMode v ListView

* none
* singleChoice

- Pouze jedna polozka stavu ,chosen state”
‘multipleChoice

- Vice polozek stavu ,chosen state”
- Vypsani napr. pomoci getCheckedItemPosition ()
- Vraci SparseBooleanArray (ziskani hodnoty pomoci valueAt ())
‘multipleChoiceModal

- Vice polozek stavu ,chosen state” podle vilastniho vybéru

- Implementaci AbsListView.MultiChoiceModeListener

- Za pouziti
setMultiChoiceModeListener (AbsListView.MultiChoic
eModelistener)
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Filtrace ListView

- Adaptéru je mozné doimplementovat Filterable
- V metodé getFilter () je poté nutné vratit vlastni Filter

- Filter musiimplementovat metody performFiltering () a

publishResults ()

- ArrayAdapter

- Ma jiz implementovany vlastni ArrayFilter, ktery filtruje polozky
List<T> objects podle metody toString () objektu T

- ArrayFilter je dobrou inspiraci pro vlastni filtrovani



Expandable ListView

. SmplExpandable

Dvou urovnovy seznam
Group
Ch”dren v Group]

v Group 0

K naplneni se pouziva ~ Group 2

ExpandableListAdapter Child 0

This child is even

Child 1

This child is odd

Child 2

This child is even

Zobrazuje stav u kazdeé skupiny —
expanded/collapsed

v u

Trochu obtizngjsi naplneni daty v Group 3
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Parametry displeje

- Velikost displeje (Screen size)
- Uhlopficka displeje v palcich (inches — napf. 3.7)

- Hustota displeje (Screen density)
- Pocet pixelu na danou plochu displeje (dpi - dots per inch)

- Orientace
- Na Sifku (landscape) nebo na vysku (portrait)
- Zadna orientace neni defaultni
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Parametry displeje

- Rozliseni (Resolution)

- Pocet fyzickych pixeltu na displeji (px - pixels)

- Nepouziva se pfi navrhu pro podporu vice rtiznych displeju
- Density independent pixel

- Virtualni jednotka pouzivana pro pozicovani a rozméry prvku
nezavislé na dpi (dip, dp nebo dps)
- Sp, sip - obdoba dip pro velikost pisma (lze zménit v systému)

Actual size (inches) 2 4 7 10
Generalized size S — . - »
small normal large xlal"ge
Actual density (dpi) 100 200 300
Generalized density  ~—L — - —
ldpi T hdpi = —

mdpi xhdpi
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Hustota a velikost displeju

xhdpi

Mammal
Small

 Xiarge — Idpi

Large

mdpi

Aktualni: http://developer.android.com/resources/dashboard/screens.html
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Podpora ruznych displeju

- Explicitné stanovit v manifestu, jaké displeje jsou
podporovany

Zacileni pouze na néktera zarizeni?

- Poskytnout ruzné layouty pro ruzné displeje
- Poskytnout ruzné (bitmap) drawables pro ruzné displeje

- Pouzivat Nine-patch bitmaps — 7. prednaska
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Podpora ruznych displeju

- Pouzivat wrap content amatch parent

- Pouzivat RelativeLayout

- Pouzivat tzv. configuration qualifiers ve slozce res
- <resources name>-<qualifier>
- Qualifiers — hustota, orientace, rozmery displeje
- Vice viz. 2. pfednaska



9.3.2013

Podpora ruznych displeju _ml

mdpi (baseling

Deprecated!
hdpi [1.5x)

- Ctyfi skupiny rozlideni jsou jiz deprecated
- Od verze 3.2 se pouzivaji parametry:

- Smallest width

- Avalilable screen width

- Availabe screen height
- Potreba zahrnout i starsi zarizeni

xhdpi (2.0x)

- PfepocCet density independent pixel na pixely

px = dp x (dpi/ 160)

- Napf. na 240 dpi displeji, 1 dp odpovida 1,5 fyzickému
pixelu
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Prepocty

- Dva rtizné kvalitni displeje, kde v8ak pfi pouziti density
indepentend pixell nedojde ke zméné ve vzhledu layoutu

apod.
Uhlopticka (palce) 1,5 1,5
Hustota (dpi) 160 240
Pixely (= uhl x hust) 240 360
Hustota (faktor 160) 1.0 1.5

Density ind. pixels 240 240



Tvorba grafiky

Spousta faktoru ovlivhuje grafickou podobu aplikace napfr.
Vlastnosti displeje (rozméry, rozliSeni, technologie, orientace)
Verze OS (velikost nativnich prvku)

Vybava zarizeni (chybéjici fotoaparat, GPS apod.)

Postup (plati pro kresleni jednotlivych prvkad) |
Urcit si podporované displeje

Grafiku tvorit pro nejvyssi podporované rozliSeni a urCit si rozméry

prvku
Prevést (viz. obrazek) na mensi rozméry I l
ldpi (0.75%)
]

hdpi (1.5x)

xhdpi (2.0x)
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Ul Guidelines

- Doporucené postupy ze stranek ADG

http://developer.android.com/quide/practices/ul guidelines
/[index.html

- Ul Guidelines (zejména) pro Android 3.0+
http://developer.android.com/design/index.html

- Nasleduje vybér nékolika guidelines
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Velikost prvku

- Velikost ,Stisknutelnych® prvku - 48dp
- Mezery mezi castmi Ul - 8dp

4DP
BDP | I
------------- ; 160P
48DP 320P Button . 16DP  TEXT MEDIUM
""""" L .
| 4DP

- Pro€ 48dp?

- Odpovida cca 9mm — doporuceni pro dotykove displeje 7—10mm


http://developer.android.com/design/style/metrics-grids.html
http://developer.android.com/design/style/metrics-grids.html
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Styl psani d|alogfj Uzivatel si spiSe precte

kratkou hlasku nez delSi text

- Struéné — nastavit si limit na cca 40 znaku véetné mezer
- Jednoduse — pouzivat znamé pojmy

- Pratelsky — mluvit primo k uzivateli

o D s

toho podstatného
- Popsat pouze to podstatné

- Neopakovat se — nepouzivat ten samy pojem nékolikrat
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Navrh ikon

- Pouzivat dostupné templaty
- Nespolehat se, ze budou obsazeny v systemu

- Pouzivat ikony v ruznych rozliSenich

- Vektorova grafika dostupna pouze pomoci uzivatelskych
knihoven
- Nemeéla by se pouzivat pro navrh ikon

- Pro zjednoduseni si nechat vygenerovat ikony
- Napr. Android Asset Studio

- http://android-ui-utils.googlecode.com/hg/asset-
studio/dist/index.html
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Navrh Ul - Skica

- VétsSinou rué¢né kreslena

- Vyhoda

- Jednoduchost

- Nevyhoda
- Spatné se prekresluje
- Moznost vystfihnout jednotlivé komponenty a znovu pouzit

- Neodhadnuti velikosti prvk
- Pouzit CtvereCkovany papir

- Lze pouzit Sablony rozméru displeje
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Navrh Ul - Wireframe

- Zameéruje se na:
- Funkcionalitu

Wireframe je o funkci

- Rozlozeni prvku
- Interakci“ jednotlivych prvku

- Postrada typograficky styl, barvy nebo grafiku

- Napf.: ,Radek se stavem uzivatele bude nalevo pod jeho
fotkou.”

- Wireframe Sketcher
 http://wireframesketcher.com/



http://wireframesketcher.com/

# Sketching - Android/Android.screen - WireframeSketcher Studio 8] x
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Navrh Ul - Mockup
- Zaméfuje se na:

- Look and feel
- Stavi na wireframe a pfidava barvy a grafiku

- MuUze upravit rozlozeni prvku, ale vychazi pfedevsim z wireframe

- Napf.: ,Radek se stavem uzivatele bude dvakrat mensi
nez fotka a bude zabirat maximalné Ctvrtinu radky."

- Balsamiqg Mockup
- http://Iwww.balsamig.com/products/mockups
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Navrh Ul - Prototyp

- Ukazuje ,finalni* design a jeho funkcionalitu

- Pfichazi po ujasnéni poZzadavku a omezeni z pfedchozich
fazi

- Muze obsahovat ruzné velkou miru implementace
- Stale se vSak jedna o ,artefakt"

- Stale se nemusi jednat o finalni podobu designu
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Dalsi zdroje

- http://android-developers.blogspot.com/2009/01/why-is-
my-list-black-android.html

. http://androidniceties.tumblr.com/

- http://developer.android.com/quide/practices/design/acces
sibility.html

- http://code.gooqgle.com/p/android-ui-utils

 http://pencil.evolus.vn
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