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Uzivatelské rozhrani

- Layouty

- ScrollView

- Taby

- ViewFlipper a ViewPager
- Dialogy

- Menus
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FramelLayout

- Nejjednodussi a nejzakladnejsi layout

- Vlastnosti
- Nelze nijak pozicovat
- VSechny View umisteny do levého horniho rohu
- View naskladany ,na sebe”

- Pouzivané pro specialni/mene Caste pripady
- Tvorba menu pomoci animaci
- ,Obalovaci“ layout
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LinearLayout

- VVSechny prvky jsou zarovnavany vertikalné Ci
horizontalne

android:orientation=["vertical" | "horizontal"]

- Moznost vnhorovani do sebe navzajem
- Neprehlednost kodu

D el

- Prvky mohou mit definované layout weight
- Uréuje, jakym zpusobem si prvky rozdéli (zbyvajici) misto
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RelativeLayout

- Prvky jsou pozicovany relativne proti sobe, napfr.
- Prvek B je napravo od prvku A
- Prvek B je zarovnan nalevo ve svém rodici

- Vyhody:
- Prehlednost kodu
- Méné vypocetné narocné

&b Ll

- Nevyhody:
- Kazdy relativhé pozicovany prvek musi mit android:id
- Navrh se obtiznégji upravuje
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Priklady moznosti pozicovani

- layout above —zadava se ID

- layout alignLeft —zadava se ID Pozor na kruhové
- zavislosti

- layout alignParentLeft - true/false

- layout centerHorizontal - true/false

- layout tolLeftOf -zadavase ID

- Prvky defaultné pozicovany do levého horniho rohu



RelativeLayout - priklad

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<RelativelLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

m

android:layout height="wrap content"> BI-AND

android:layout width="match parent”

<EditText android:id="@+id/entry"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content" />

<Button android:id="@+id/ok"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/entry"
android:layout alignParentRight="true"
android:text="0OK" />

<Button android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content”
android:layout toLeftOf="@id/ok"
android:layout alignTop="@id/ok"

android:text="Cancel" />

</Relativelayout>
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LinearLayout vs. RelativelLayout

- LinearLayout
- NaroCna operace layout weight
- Obvykle nutné pouzit vice vnofenych layoutu
- Horsi orientace v navrhu

- RelativeLayout

A N a-D el

- Rozdil znatelny predevsSim u ListView a vykreslovani vice
polozek



PhoneWindows DecorView
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TextView LinearLayout
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Text\View TextView
@433e47f8 m@433e3cel
NO_ID id/secondLine

ImageView
m433e3878
id/icon
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CULO
Ctrl-Shift-S

TableLayout - priklad

<TablelLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:stretchColumns="1">

<TableRow>

<TextView android:padding="3dip" android:text="Open"/>
<TextView android:text="Ctrl-0"

android:gravity="right"

android:padding="3dip" />
</TableRow>

<TableRow>

<TextView android:text="Save as...,"

android:padding="3dip" />
<TextView android:text="Ctrl-Shift-S"

android:gravity="right" android:padding="3dip" />
</TableRow>

</TableLayout>
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GridLayout

- Prvky rozdéleny do mfizky RS QUL 2 Gridview

- Lze pouzit prvek ,prazdné misto”
- Lze urCovat ,Sirku” bunky

- UrCuje se pocet sloupcu a fadku

Email Setup

- Neni mozne urcCovat vahy

You can configure email in just a few sleps:

- Dostupné od API Level 14
- Soucasti Compatibility Library v7




ScrollView

Umoznuje scrollovani, pokud velikost vnorenych prvku
presahuje fyzickou velikost displeje

Pouze jeden vnoreny element '

® - ¢ & ull v | 23:05

BI-AND

Button

Button

Button

Button

Button

Button

<ScrollView

xmlns:android=
"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout height="wrap content"
android:layout width="fill parent'>
<LinearLayout android:layout height="fill parent"
android:layout width="fill parent"
android:orientation="vertical'>
<Button android:text="Button"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content" />

<Button android:text="Button"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content" />
</LinearLayout>
</ScrollView>



Taby

Umoznuiji vlozeni vice Activit nebo Views do jedné
obrazovky a pfepinani mezi nimi pomoci tabu

Existuji 2 mozne implementace:
Prepinani activit
V kazdém tabu bézi normalni nezavisla Activita

Neaktivni activity se chovaji uplné stejné jako bézné activity na pozadi
(pfi nedostatku pameti je systéem muze ukoncit)

Prepinani Views
Prepnutim tabu ze pouze zméni View v aktualni aktivité
Tyto 2 metody je mozné kombinovat




Taby

TabActivity je jiz deprecated

Taby se nyni pridavaji vetsinou do ActionBaru

Nahrazeni TabActivity pfimo TabHost s TabWidget za
pouziti TabManageru

Pro prepinani se pouzivaji fragmenty (nutnost pridat
Compatibility Library pro starsSi zarizeni)

Vice v 12. prednasce
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ViewFlipper

- Widget pro rychlé prepinani mezi jednotlivymi obrazovkami

- Vhodné napf. pro tvorbu privodcu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativeLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent'">
<ViewFlipper android:id="@+id/ViewFlipper01l"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content'>
<include
layout="@layout/screenl" />
<include
layout="@layout/screen2" />
<include
layout="@layout/screen3" />
</ViewFlipper>

Jednotlivé obrazovky
pravodce umistime do
zvlastnich souboru ve
slozce layout




4.3.2013

ViewFlipper - pokracovani

Vytvorime wizard-like
<Relativelayout < dolni listu pomoci
android:layout width="fill parent" RelativeLayout

android:layout height="wrap content"”

android:layout alignParentBottom="true"

android:background="@drawable/bottom bar"

android:gravity="center vertical'>

<Button
android:layout width="100dp"
android:layout height="wrap content”
android:id="@+id/Button02"
android:layout alignParentRight="true"
android:text="Next" /> Pozadi nebudeme referencovat

<Button na to, co je v systému, a radgji
android:layout height="wrap content” si ho zkopl'rujeme do své

android:layout_width="100dp" aplikace napf. ze slozky

android:1d="@+id/Button01 sdk/platforms/android-10
android:text="Previous"

android:layout alignParentLeft="true" />
</Relativelayout>
</Relativelayout>
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ViewFlipper - pokracovani

- Nasledujicim zpusobem vytvorime jednotlivé obrazovky
pruvodce a pojmenujeme screen[1-3] .xml

- Pozn.: <merge> neni nutné pouzit a obsah obrazovek
pruvodce muzeme rovnou psat do <vViewFlipper>

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<merge
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android'>

<TextView

android:layout width="wrap content"

Merge je ,nahradou”

android:layout height="wrap content" za root XML element

android:text="Flipper Content 1" />

</merge>




ViewFlipper — pokracovani

public class ViewFlipperExample extends Activity implements OnClickListener {
private Button next;

private Button previous;

= ull v | 1:05

private ViewFlipper vf; ewFlipperExample

@Override Flipper Content 3

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.main) ;

v = (ViewFlipper) findViewById(R.id.ViewFlipper01l);
previous = (Button) findViewById(R.id.Button01);
next = (Button) findViewById(R.id.Button02);

next.setOnClickListener (this) ;
previous.setOnClickListener (this);
}
@Override
public void onClick(View v) {
if (v == next) {

vfi.showNext () ;

}
Previous Next
if (v == previous) {

vf.showPrevious () ;

'}




ViewPager
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ViewPager

- Jednoduchy XML element
- Samotna logika se resi v kodu pomoci PagerAdapter

- PagerAdapter se stara o:
- Vytvoreni a pridani nového View
- Odstranéni View
- Lze prepsat i dalsi metody prechodu

- Nutné pridat Compatibility Library pro starsi zafizeni
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Hierarchy Viewer

- Nastroj z SDK pro zobrazeni TreeView

- Vhodné pro optimalizaci layoutu a jejich porovnani
- Casy vykresleni (od verze 2.3)

- Zobrazeni okraju prvku layoutu a jejich property

- Moznost ulozit strom nebo cely nahled

- Lze prozkoumat i cizi layouty (pouze na emulatoru)



Hierarchy Viewer

= Hierarchy View - Test Android/src/cz/seal/test/Main.java - Eclipse

Cl e b [ ~
¥ = Ju d WY TRY &L A

Tree View

ClEE = 9O

9 views
Measure: 0,580 ms
Layout: 0,061 ms
Draw: 6,134 ms

Filter by class or id:

r 200%
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Dialogy

- Pfedani (dulezité) informace uzivateli
- Ziskani informace od uzivatele
- Vytvareny v prekryté metode onCreateDialog ()

- Pristup a nastaveni z hlavniho vlakna

Dialog dialog;

switch (id) {

case DIALOG PAUSED ID:
break;

case DIALOG GAMEOVER ID:
break;

default:
dialog = null;

}

return dialog;

protected Dialog onCreateDialog(int id) {

showDialog

(DIALOG PAUSED 1ID);
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Operace s dialogy

*dismissDialog()
- Zavre dialog
- cancel ()

- Stejné jako dismissDialog() a navic zavola
DialogInterface.OnCancellistener

- removeDialog(int)

- Pouze pfi pouziti onCreateDialog (int)

- Zrusi referenci na dialog a zavola dismissDialog (), pokud se
zobrazuje

- Nastaveni listeneru prfes DialogInterface
* OnDismissListener
- OnCancelListener
- Zavolan pfi zruSeni dialogu uzivatelem nebo pfi stisku Back



AlertDlalog Are you sure you want to exit?

Velice jednoducha implementace

Lze nastavit titulek, obsah zpravy, maximalne ftri tlacitka,
polozky vybéru (CheckBox, RadioButton)

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);
builder.setMessage ("Are you sure you want to exit?")
.setCancelable (false)
.setPositiveButton ("Yes", new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick (DialogInterface dialog, int 1d) {
MyActivity.this.finish();

})

.setNegativeButton ("No", new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick (DialogInterface dialog, int 1d) {
dialog.cancel () ;

b) 7
AlertDialog alert = builder.create();




Dalsi moznosti AlertDialogu

« Se seznamem « S RadioButtony
Red Red O
Green Green O

Blue Blue O
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Vlastni vzhled dialogu

1. Vytvorime si xml s vlastnim vzhledem:

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/layout root"
android:orientation="horizontal"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:padding="10dp" >
<ImageView android:id="@+id/image"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="fill parent"
android:layout marginRight="10dp, />
<TextView android:id="@+id/text"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="fill parent"

android:textColor="#FFF"/>
</LinearLayout>
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Vlastni vzhled dialogu - pokraCovani

Context mContext = getApplicationContext () ;

Dialog dialog = new Dialog(mContext) ;

dialog.setContentView (R.layout.custom dialog) ;

dialog.setTitle ("Custom Dialog");

TextView text = (TextView)
dialog.findViewById(R.id.text);

text.setText ("Hello, this 1s a custom dialog!");

ImageView 1mage = (ImageView)
dialog.findViewById(R.1d.1mage) ;

image.setImageResource (R.drawable.android) ;
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Layoutinflater

- Tfida slouzi k vytvareni instanci XML souboru do
odpovidajicich View objektu

- Nikdy nepouzivat primo. Vzdy volat: Kazdy View XML soubor
- getLayoutlInflater() ma odpovidajici Java class
- getSystemService(String)

- Nelze zatim pouzit s XmlIPullParser na plain XML behem
runtime (XML musi byt predzpracovano behem built-time)

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);
.setView (getLayoutInflater () .inflate (R.layout.custom dialog,
null)) .create () ;

AlertDialog.Builder — nelze pouzit

setContentView()




Dalsi dialogy

ProgressDialog — 9. prednaska

on, 04 August, 2008

.'_ém
-
[ - |

DatePickerDialog

TimePickerDialog
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Menu

- Rychly pfistup k funkcim aplikace bez obétovani cenného
prostoru na obrazovce

- Kazda activita muze mit vlastni menu

. . v, Options menu vs.
- Vyvolani pomoci tlacitka menu Context menu

- Zmeéna filozofie menu od Android 3.0+

- Menu podporuji submenu, checkboxy, radio buttony, klavesove
zkratky a ikonky

- Pripevnéni kontextového menu k libovolnému View
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Opt|OnS menu Maximalni pocet ikon

se liSi podle zafizeni

- Objevi se na spodni strané obrazovky
po stisknuti tlaCitka menu

- Pro omezeny pocet polozek (vétsinou
6) zobrazi ikonku a text
- Zbytek se schova do Vice

- Nezobrazuje checkboxy, radio buttony
ani klavesove zkratky

- Styl vytvareni ikon — viz. 5. prednaska

Hledat

w

Mista s hvézdickou

R

PFipojit se k Latitude

U

Vymazat mapu

Vice
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RozsSirene menu

Volba Vice v menu

Scrollovatelny seznam zbylych polozek,

Zobrazuji se checkboxy, radio buttony,
plna delka popisku

Checkbox

Normalni polozka

Nezobrazuji se ikony Radiio button 1

Radio button 2
Nelze vynutit zobrazeni rozsireneho
menu

Submenu



Submenu

Zobrazi se po kliknuti na polozku ok il () 21:29
obsahuijici v sobe dalsi menu

Jmeno polozky se objevi v titulku 9

dialogu Checkbox
Normalni polozka
Nelze vlozit submenu do submenu Radio button 1

Radio button 2

Stejné chovani pro zobrazeni polozek
jako u rozsireného menu
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Options menu

- Zavolani metody onCreateOptionsMenu pfi stisku menu tlacCitka

- Jako parametr obdrzime Menu, do kterého pridame polozky

- Muzeme pouzit MenuInflater a naplnit menu polozkami z
XML(res/menu/main menu.xml) a/nebo je pridat rucne

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {
//naplnéni menu z res/menu/main menu.xml

Vytvoreni pomoci XML nebo

MenulInflater inflater = getMenulnflater();

1.
2.
3.
4.
5. inflater.inflate (R.menu.main menu, menu); v kodu
6. //ruéni p¥idani polozky
7. int groupId = Menu.NONE,//skupina pro rozliseni radiogroup
8. int itemId = 10;//ID poloZky pro onOptionsItemSelected

9. int order = Menu.NONE;//potradi poloZky v menu

10. menu.add (groupId, itemId, order, "PolozZzka").setIcon(R.drawable.icon);

11. //ruéni odebrani polozky

12. menu.removeltem (10) ;
13. return super.onCreateOptionsMenu (menu) ;
14. }
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Options menu — main_menu.xmi

1. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

2. <menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
3. <!-- Normalni polozka s ikonou -->

4. <item android:id="@+id/iteml"

5. android:title="Normdalni polozka"

6. android:icon="@drawable/icon" />

7. <!-- Checkbox -->

8. <item android:checkable="true"”

9. android:id="@+id/groupIteml"

10. android:title="Checkbox" />

11. <!-- Skupina radio buttonu -->

12. <group android:checkableBehavior="single">

13. <item android:id="@+id/radiol"

14. android:title="Radio button 1" />

15. <item android:id="@+id/radiol"

l6. android:title="Radio button 2" />

17. </group>

18. <!-- Submenu -->

19. <item android:id="@+id/submenu"

20. android:title="Submenu'>

21. <menu>

22. <item android:id="@+id/submenultemll"
23. android:title="Polozka submenu" />
24.

25. </menu>

26. </item>

27 .</menu>
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Options menu

- Po vybrani polozky z menu se zavola metoda
onOptionsItemSelected, ktera dostane v atributu
vybranou polozku - MenuItem

O J o O w NN
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@Override

public boolean onOptionsItemSelected (Menultem item) {
switch (item.getItemId()) {
case R.id.iteml:

break; IDv XML vs. ID v add()

case R.id.radiol:

break;
case R.id.submenultemll:

break;

}

return super.onOptionsItemSelected (item) ;
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Options menu

- Metoda onCreateOptionsMenu Se zavola pouze pred
prvnim vytvorenim menu

- Pokud potrebujeme menu dynamicky menit, je treba tak
Cinit v onPrepareOptionsMenu, které se zavola pred

kazdym vysunutim menu

- Pri zavirani menu se vola onOptionsMenuClosed
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Context menu

- Zobrazeno po dlouhém podrzeni daného View nebo
zavolanim View.createContextMenu (menu)

- Lze zmenit i na libovolnou jinou akci
- Podobné jako Submenu

- Dané View se musi zaregistrovat na pouziti kontextového
menu pomoci registerForContextMenu (View) ;

- Lze tedy mit vice kontextovych menu v jedné activite
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CO nteXt m e n u onCreateContextMenu()

volano pokazdé

- Pro zobrazeni menu je treba prepsat metodu

onCreateContextMenu (ContextMenu, View, ContextMenulnfo)
- Implementace podobna jako u onCreateOptionsMenu (Menu) ;

- Atribut View — View, které uzivatel vybral
- Atribut ContextMenuInfo — podrobnosti o kontextovém menu

- Pro provedeni akce po vybéru polozky z menu je treba
prepsat onContextItemSelected (Menultem) ;
- Stejné jako onOptionsItemSelected (Menultemn) ;

- Pozor na unikatni ID u kazdé polozky, pokud je vice kontextovych
menu
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Context menu — priklad

1. (@Override

2. protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

3.

4. registerForContextMenu (view) ;

5.

6. }

1. @Override

2. public void onCreateContextMenu (ContextMenu menu, View v
3. , ContextMenuInfo menulInfo) {
4. MenuInflater inflater = getMenulnflater();

5. inflater.inflate (R.menu.context menu, menu);

0. super.onCreateContextMenu (menu, v, menulnfo);

7. }

= O 0 J o O W DN

@Override
public boolean onContextItemSelected (Menultem item) {
switch (item.getItemId()) {

case R.id.new game:
newGame () ;
return true;
default:
return super.onContextItemSelected (item) ;
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Dalsi zdroje

- http://developer.android.com/resources/articles/layout-
tricks-merge.html

- http://android-
developers.blogspot.com/2011/08/horizontal-view-
swiping-with-viewpager.htmi

. http://developer.android.com/quide/topics/ui/layout/relative
.html
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