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Stavy activity

- Active
- Bézi, je viditelna, ma user focus

- Paused
- Casteéné viditelna, Activity objekt zdstava v paméti
- MUze byt ukoncena

- Stopped
- UplIné& prekryta jinou activitou
- Pfesunuta do pozadi (background)
- Stale nazivu, Activity objekt zUstava v paméti

- Destroyed
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onCreate(Bundle savedinstanceState) {...

Prvni nastartovani activity

Activita bezela, ale byla prekryta jinou activitou (pfrip.
aplikaci). Uzivatel se opét vratil k puvodni activité
OS potreboval pamét (ptuvodni proces mohl byt zabit)

Activita bezi a je vynucena zména Resources
OtocCeni displeje
Zasunuti nebo vysunuti

HW klavesnice
Z dokovaci stanice

Zmena jazyka
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onCreate(Bundle savedinstanceState) {...}

- Zavedeni layoutu a inicializace widgetu
- Nastaveni proménnych
- Nastaveni Ul

- Jako parametr je Bundle — objekt s ulozenym pfedchozim
stavem activity (pokud néjaky je)

- Ziskani dat z volajiciho Intentu (pokud je potfeba)

- Nasleduje onStart ()

@Override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;
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onStart() {...}

- Zavola se, kdyz se activita stava viditelna uzivatelem (po
metodé onRestart () nebo onCreate ())

- Nasleduje:
- onResume () — pokud se activita dostane do popredi

dOverride
protected void onStart () {
super.onStart () ;

}
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onResume(){...}

- Zavola se, pokud je activita na popredi
- V tento moment je activita na vrcholu zasobniku
- Activita nyni prijima vstup od uzivatele (ma user focus)

- Vzdy nasleduje onPause ()

@Override
protected void onResume ()
super.onResume () ;

}
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onRestart() {...}

- Zavola se, poté, co byla activita zastavena a pred tim, nez
se znovu spusti

- Vzdy nasleduje onStart ()

@Override
protected void onRestart () {
super.onRestart () ;

}

S w NN




23.2.2013

onPause() {...}

- Zavola se, pokud activita prestane byt na popredi
- PFi pfechodu na jinou activitu

- Pri zobrazeni dialogu Dialog vs. dialog

- P¥i stisku tlacitka HOME

- Po skonceni této metody muZze byt proces zabit

- Nasleduje:
- onResume () — pokud se activita vrati do viditelného stavu
- onStop () — pokud activita neni jiz viditelna

- Zabiti procesu — pokud systém potrebuje prostredky
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onPause() {...}

- Doporucena implementace:
- Ulozeni neobnovitelnych dat
- UkoncCeni vSech animaci a operaci naro¢nych na CPU
- Pferuseni sledovani GPS a jinych senzoru
- Uvolnéni riznych zamku (screenlLock, wakelLock...)

- Operace musi (by mély) byt Casoveé nenarocné

@Override

protected void onPause () {
super.onPause () ;
wakeLock.release() ;
locationManager.removeUpdates (locationListener) ;
saveChanges () ;
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onStop() {...}

- Zavola se, pokud activita jiz neni viditelna

- Activita je na pozadi Nemusi byt nikdy zavolana!

- Nasleduje:
- onRestart () — Pokud se activita vrati do viditelného stavu
- onDestroy () — Pokud se activita ukondi

- Zabiti procesu — pokud systém potrebuje prostredky

dOverride
protected void onStop () {
super.onStop () ;

}

S w N




23.2.2013

onDestroy() {...}

- Posledni metoda, ktera se zavola pred tim nez je activita

ukoncCena
Nemusi byt nikdy zavolana!

- Nasleduje ukoncCeni activity

@Override
protected void onDestroy () {
super.onDestroy () ;

}

S w N




23.2.2013

Ukladani stavu activity

- onSavelnstanceState (Bundle outState)
- Ukladani stavu activity (proménné, nastaveni widgetu...)
- Zavolano predtim, nez je activita zniCena

- Nezamenovat s metodou onPause (), ktera je volana vzdy

- Defaultni implementace se stara o vétSinu Ul elementu
- Musi byt nastaveno ID widgetu (napf. ulozeni obsahu EditText)
- Nezahrnuje napf. jestli je But ton enabled nebo disabled

- Obsah proménnych se uklada do Bundle cutState
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Ukladani stavu activity

- Obnoveni stavu béhem
c onCreate (Bundle savedInstanceState)

- onRestoreInstanceState (Bundle savedInstanceState)

- Dodan stejny Bundle pro obé metody

- Veétsinou vse zpracovano v onCreate ()
- Zavolano po onStart ()

- Stav neni mozné obnovit, pokud byl proces ukoncen
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Dalsi metody zivotniho cyklu

- onPostCreate ()
- Zavolano po onStart () a onRestorelInstanceState ()
- ,Start-up” / konfigurace Activity byla dokoncCena

« onPostResume ()
- Zavolano po onResume ()

- VétSinou pouzivano pouze OS a nebyva implementovano
vyvojarem

- onUserlLeaveHint () a onUserInteraction ()

- Pomaha rozlisit rizné akce uzivatete a podle toho napf. upravit
notifikace
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B un d Ie Vlysoka naroénost zpracovani
serializace

- Trida slouzici k mapovani jakychkoli Serializable nebo
Parcelable objektu
- Mapuje se pomoci String -ovych klicu

PracnejSi sepsani implementace
Parcelable

Vkladani:
1. Bundle bundle = new Bundle () ;

bundle.putString ("k1i¢", "hodnota");

2
3. bundle.putInt ("¢islo"™, 1);
4 bundle.putSerializable ("cokoli serializovatelného", new Integer(3));

Pro kliC pouzivat konstanty!

1. String s = bundle.getString("klic¢"); //nebo (String)bundle.get ("klic");
2. int i = bundle.getInt ("¢islo");
3. Integer integer = (Integer) bundle.get ("cokoli serializovatelného");
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Ukladani stavu activity

- Ulozeni proméenné count:

1. (@Override
2. protected void onSavelInstanceState (Bundle outState) {
3. super.onSavelnstanceState (outState) ;
4, outState.putlInt ("count", count);
5. }
- Obnoveni:

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
if (savedInstanceState!=null) {
count = savedInstanceState.getInt ("count");
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Spousténi activit

- Activity se spousteji pomocCi startActivity (intent) ;
nebo startActivityForResult (intent, requestCode);

- Historie activit se uklada do zasobniku

- Pomoci Intentu se definuje, jaka activita se jak spusti

1. Context context = this;
2. Intent 1 = new Intent (context, NewActivity.class);
3. startActivity (i)
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Context

- Abstraktni trida, od které dedi komponenty aplikace

- Poskytuje zakladni funkCnost spoleCnou pro vsechny
komponenty
- Pfistup ke zdrojum
- PFistup k tfidam
- Spousténi activit a sluzeb
- Vysilani a odchytavani Intentu
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Intent

- Prostredek pro komunikaci mezi komponentami

- MUze obsahovat:

- Jednoznacny identifikator komponenty
- Extras

- Category

- Data

- Flags

- Vice v 8. prednasce
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Intent — jednoznacny identifikator

- Slouzi pro specifikovani, jaka konkrétni trida se ma po
odeslani Intentu spustit

- Metoda ma 2 parametry:
- Context — odkaz na aktualni komponentu
- Class — trida, ktera se ma po odeslani intentu spustit

- Napf:

intent.setClass (MainActivity.this, NewActivity.class);
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Intent — Extras

- Slouzi pro predavani hodnot mezi komponentami

- Pouziva se stejné mapovani jako u Bundle
- Lze predat jakykoli Serializable nebo Parcelable objekt
- Mapuje se pomoci Stringu

intent.putExtra ("count", count):;
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Intent — Flags

- Urcuje, jakym zpusobem se spusti nova activita (pfip. jak bude umisténa
na zasobnik)

* Intent.FLAG ACTIVITY NO ANIMATION;

- Vypne animace pfi spousténi dané activity

- Intent.FLAG ACTIVITY NO HISTORY;

- Spousténa activita se neulozi do zasobniku
- Jakmile z ni uzivatel odejde, activita se ukonci
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Intent — Flags

* Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP;

- Pokud jiz je spousténa activita v zasobniku, obnovi se a vSechny
activity nad ni budou ukoncCeny

- Intent.FLAG ACTIVITY REORDER TO FRONT;

- Pokud jiz je spousténa activita v zasobniku, obnovi se a pfesune
se navrch zasobniku

* Intent.FLAG ACTIVITY SINGLE TOP;

- Pokud je spousténa activita na vrcholu zasobniku, obnovi se a
nespusti se nova
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Skok na domovskou activitu

- UrCeni domovské activity a vycCisteni zasobniku

. Intent intent = new Intent (this,NewActivity.class);
. Intent.addFlags (Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP) ;

. startActivity (intent);

. finish () ;
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- Navigace v ramci aplikace proSla vyraznou zméenou od
verze 3.0
- Nékteré informace mohou byt deprecated (vice. v 11. pfednasce)
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Launchmode

- Jak se spusti dana activita se takeé da urcit v
AndroidManifest.xml atributem android:launchMode

- UCita analogie ke konstantam FLAG ACTIVITY * V
Intentu

- Muze nabyvat téchto hodnot: standard, singleTop,
singleTask a singlelInstance
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| aunchmode S ——,

- standard - vzdy vytvorena nova instance

- singleTop - vzdy vytvorena nova instance, pokud neni
jiz instance activity na vrchu zasobniku

- singleTask — vytvoren novy task, pokud instance
activity jiz existuje, dojde k presmerovani na ni (napr.
webovy prohlizeC)

- singleInstance —stejné jako singleTask, alev
ramci tasku je vzdy jenom jedna activita

Vzdy funguje Back button nehledé na lauchmode
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Start Activity Y MNavigate back

Mavigate back 1

| R I S [ R R 1 -
Foreground activity '

Back Stack

Declared with "singleTask"
launch mode

Background Task
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Activita oCekavajici vysledek

- Pomoci startActivityForResult (intent,

requestCode) spustime activitu, od které oCekavame, ze

nam po ukonceni vrati vysledek

- Nastavenim requestCode umoznime vyfiltrovani odpovéedi

pfi zpracovani vysledku

1. Context context = this;

2. Intent 1 = new Intent (context, NewActivity.class);

3. i1.setFlags(Intent. FLAG ACTIVITY NO ANIMATION |
Intent.FLAG ACTIVITY REORDER TO FRONT) ;

4. 1.putExtra("cislo"™, 10);

5. startActivityForResult (i, 1);
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Activita poskytujici vysledek

- Pomoci getIntent () ziskame Intent, ktery spustil
activitu

- Pomoci setResult (resultCode, data) nastavime
vysledek, ktery se vrati volajici activite

- Pfikazem finish () ukonCime aktualni activitu

Intent 1 = getlIntent();
int cislo = 1.getIntExtra("cislo", 0);

Intent result = new Intent();
result.putExtra("vysledek", cislo+10);
setResult (RESULT OK, result);
finish () ;
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Activita oCekavajici vysledek

- Metoda onActivityResult se zavola kdyz se ukonCi
activita spusténa pomoci startActivityForResult

- requestCode je stejny jako pri spousteni activity

- resultCode je Cislo nastaveneé pomoci setResult VjiZ
ukoncCené aktivite

- data — Intent s daty vracenymi activitou

@Override
protected void onActivityResult (int requestCode, int resultCode, Intent data) {
if (requestCode == 1 && resultCode==RESULT OK) {
int vysledek=data.getIntExtra ("vysledek", -1);

}

super.onActivityResult (requestCode, resultCode, data);

}
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Toast — zprava pro uzivatele

& ull © 100] 15:59

Zobrazi se nad activitou

Pfidat upozornéni
Automaticky se zobrazuje a mizi

Nelze ji programové schovat ani nijak 02:48
ovlivhovat pri zobrazovani
06:30

Zobrazovat pouze dodatecné

07:30
(kratké) informace

@ 08:00

Uzivatel si nemusi Toastu vSimnout
, . - , . , Tento budik se spusti za 15 hod. hod. a 30
Bude timto ovlivnéna prace s aplikaci? min min.

® 15:59
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Toast — zprava pro uzivatele

- Trvani zobrazeni lze nastavit pouze na hodnoty
* Toast.LENGTH SHORT
* Toast.LENGTH LONG

- Pozicovatelnost — nastavuje se pomoci metody
setGravity (Gravity)

Context context = getApplicationContext ()
CharSequence text = "Hello toast!";
int duration = Toast.LENGTH SHORT;

Toast toast = Toast.makeText (context, text, duration);,
toast.show () ;
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Dalsi zdroje

- http://developer.android.com/quide/topics/fundamentals/ta
sks-and-back-stack.html

- http://developer.android.com/quide/practices/ui_quidelines
/activity task design.htm! (depracated)

-Guidelines pro vyvoj aplikaci
- http://developer.android.com/quide/practices/design/perfor
mance.html
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