Architektura aplikace

Jadro aplikace tvori tradiéni tfivrstva architektura slozend z prezentacni,
logické a datové vrstvy. Tiidy prezentacni vrstvy jsou z velké miry zajiStény
Zend Frameworkem pomoci navrhového vzoru MVC. Modely a controllery jsou
roz¢lenény podle oblasti, na které je aplikace zamétena (uZivatel, udalost, tkol).
Uzivateliv pozadavek na stranku pak spusti posloupnost akci controlleri, které
predaji potfebna data modelu a ziskaji instance objektt k zobrazeni. Kazda
akce controlleru pak tato data preda ji pfislusnému pohledu, ktery informace
obsazené v instanci obali HTML tagy. Nad pohledy pak pracuje layout manager,
ktery vSechny pohledy posbira a sestavi z nich kompletni html stranku.

Pokud model z prezentacéni vrstvy potfebuje ziskat aplikac¢ni data, zazada si
o né nizsi, logickou vrstvu. Tato vrstva je slozena ze svych vlastnich controlleri
tak, ze kazdy prislusi svému modelu v prezentacéni vrstvé. Tyto controllery ob-
sahuji kolekce obchodnich objektti (uzivatel, udélost a pod.) a dokézi z nich
ziskdvat potifebna data nebo je pretvafet (zakladdni novych, editace, mazani).

Nejnizsi datova vrstva obsahuje tfidy, které umoznuji zrcadlit obsah z ob-
chodnich objekti logické vrstvy piimo do databaze. Toho je dosazeno pomoci
frameworku Doctrine.
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