Linearni zobrazeni
7.94. Cviceni. Hodnota zobrazeni f : R® — R? je dédna pro kazdy vektor z = (x1;2;23) € R? nize
uvedenym predpisem. Rozhodnéte, zda je f linearni.
a) f(z1;w2;23) = (1;221; 3; 42),

b) f(z1;x2;23) = (0; 3; 23 1),

¢) f(z1;22;m3) = (x1 + 22 — 3,22 + T3 — 21, T3 + T1 — T2, T1 + T3),

d) f(a1;20523) = (21,21, 22, 73),

e) f(zi;20;523) = (w1 + 1,22 + 1,23+ 1,23 — 1),

f) f(a1;29;23) = (221 + 3w9 — @3, 21 + 229 — 4x3, —21 + 229 — 323,41 + 220 — 223),
g) f(z1; w25 w3) = (215015213 21),

h) f(x1;x9;23) = (0;0;0;0).

[Ne;Ano;Ano;Ne;Ne;Ano;Ano; Ano]
7.107. Cvi€eni. Zobrazeni f : R” — R™ je dano svou matici vzhledem ke standardnim bazim. Uréete n
a m. Najdéte def f, Ker f, hod f a vypoctéte f(x1;...;x,). Nakonec najdéte pro dany vektor (yi;...;Ym)
vechny vektory u € R™ | pro které f(u) = (y1;...; Ym)-

0 1
1 2 1 2 3
a)Az(2 3), c)A:(2 3 4), dA=1[1 2
3 4
7.117. Cviéeni. V R? je dana baze B = {by;ba;b3}, kde by = (2;—1;0),b = (1;0;2),b3 = (1;1;0).

(Provéite, zda se jedné o bazi.) U linearniho zobrazeni f : R® — R? jsou znamy jen hodnoty na bazickych

prvcich. Najdéte £(1; 2; 4).

a)f(b1) = (2;1;-1;0), f(b2) = (1;2;2;2), f(b3) = (1;2; 1;0),

b) f(b1) = (3;0:3;3), f(b2) = (6;3;1;—4), f(b3) = (3; —3;6;3),

c) f(b1) = (1;,=3;0;5), f(b2) = (4;3; 3; 4) f(bs) = (55053;1),

d) f(b1) = (0;0;0;0), f(b2) = (—=2;—1; =35 —1), f(bs) = (6;3;9;3),
e) f(b1) = (1;=1;1;1), f(b2) = (=25 —2;3; 3) f(bs) = (1;0;0;2).

[(1,3,6,4);(12,3,5,-8);(19,9,9, —12):(2,1,3,1);]

7.118. Cvideni. Uspofddejte bazi B ze cviceni 7.117 (B) = (by;ba;b3). Pro zobrazeni f : R? — R* z
tohoto cviceni najdéte matici zobrazeni. Vzhledem k bazi (B) v R? a standardni bazi v R*.

[Vektory f(B) usp. do sloupcu]

7.119. Cviceni. Najdéte jadro, defekt a hodnost zobrazeni f ze cviéeni 7.117. Déle najdéte néjakou bézi

linedrniho podprostoru f(R?). [def f =0, hod f = 3;0,3; 1,2; 2,1;]



